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O programski opremi SMART 
NotebookÈ  
 

S programsko opremo SMART Notebook lahko ustvarite datoteke .notebook, ki vkljuņujejo 
graĬko, besedilo, tabele, linije, oblike, animacije in drugo. Ko predstavljate datoteko poskrbite, 
da boste v interakciji z uņenci in gradivom, da bodo le ti ves ņas spremljali predstavitev. Sproti 
lahko s pomoņjo pisal dodajate besedilo in risbe. Datoteke .notebook lahko odprete v 
programski opremi SMART Notebook WindowsÈ, Mac ali LinuxÈ. Datoteko lahko izvozite tudi 
v razliņnih oblikah, vkljuņno s HTML, PDF, pptx... 

 

Zaņetne informacije 
Namestitev programske opreme 

Prenos programaskega paketa SMART Learning Suite vkljuņuje: 

¶ Aktualno razliņico SMART NotebookÈ 
¶ Aktualno razliņico SMART Product Drivers 
¶ Aktualno razliņico SMART Ink 
¶ SMART lab aktivnosti 
¶ SMART response 2  
¶ dostop do SMART Learning Suite Online ã programske opreme v oblaku 

 

1. Obiĉņite spletno stran   
https://education.smarttech.com/en/products/notebook/download#admin  

 

2. Izberite razliņico programske opreme SMART NotebookÈ, ki jo Ĝelite prenesti. 
 

https://education.smarttech.com/en/products/notebook/download#admin
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3. Izberite ÛUSB installer (775 MB)Ú. 

4. Izberite operacijski sitem, ki ga imate nameĉņenega na raņunalniku. 

5. Pritisnite gumb ÛDowloadÚ oz. prenesi. 
 

 

Opomba 

Preneslo vam bo datoteko .exe, ki jo lahko shranite na kljuņek in tako namestite programsko opremo in gonilnike 
ĉe na drugih raņunalnikih.  

 

 

6. ZaĜenite datoteko .exe, sprejmite pogoje uporabe in pritisnite gumb ÛNextÚ ter sledite 
navodilom. 

 

 

 

Prenos programske opreme je v teku. 
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7. Pritisnite gumb ÛFinishÚ.  

 

 

Preden vpiĉete licenņni kljuņ, bo programska oprema 45 dni delovala v poskusni razliņici s 
polno funkcionalnostjo. Po 45 dneh lahko vpiĉete licenņni kljuņ, saj bo v nasprotnem primeru 
programska oprema zaņela delovati v omejenem naņinu. 

 

Vnos licenņnega kljuņa 

1. Ko boste zagnali programsko opremo SMART Notebook, se vam bo pojavilo naslednje 
pojavno okno, kjer boste lahko pritisnili na gumb ÛEnter LicenceÚ. 
 

 
 
Nato se vam bo pojavilo naslednje okno, kjer vpiĉite 25 mestni licenņni kljuņ, ki ga boste 
prejeli od prodajalca programske opreme.  
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Ko boste vnesli ustrezni kljuņ se vam bo desno pojavila zelena kljukica in aktiviral se bo 
gumb ÛAddÚ - dodaj licenco. 

 
Na seznamu se bo pojavil vpisani licenņni kljuņ. 

2. Oznaņite polje pred ÛI accept the terms in the licence agreementÚ, da sprejmete pogoje 
licenņne pogodbe.  

3. Pritisnite ÛNextÚ. 
4. Pojavi se okno, kjer je potrebno izbrati tip aktivacije. Ņe imate internetno povezavo, 
izberite ÛSubmit request automatically (recomended)Ú. V nasprotnem primeru izberite 
drugo moĜnost ÛSubmit request manuallyÚ. 

5. Pritisnite ÛFinishÚ. 
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Ņe ste izbrali drugo moĜnost: 

 

 

6. Pritisnite ÛNextÚ. 
 

 

 

7. Pritisnite ÛCopyÚ, ki aktivira spletni brskalnik, v katerem se samodejno odpre povezava 
za aktivacijo. 
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8. V polje na spletni strani prilepite aktivacijsko kodo. To storite tako, da na tipkovnici 
pritisnite kombinacijo tipk CTRL in V ali pa pritisnete na desni miĉkin gumb in nato prilepi.  
 

9.  Pritisnite ÛSubmitÚ. 
 

10.  Izberite vse iz polja in pritisnite kopiraj (kombinacija tipk CTRL in C ali desni miĉkin gumb 
in nato kopiraj. 

 

 
 

11. V okencu na namizju pritisnite na gumb ÛPasteÚ kot prikazuje slika. 
12. Pritisnite ÛFinishÚ. 
13. Aktivacija je konņana. Pojavi se vam okno za vpis SMART raņuna, ki prav tako prikazuje 
ĉtevilo dni veljavnosti licenņnega kljuņa. 
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Vraņanje licenņnega kljuņa programske opreme 

V kolikor na svojem raņunalniku ne boste veņ uporabljali programske opreme SMART 
NotebookÈ in Ĝelite da licenņni kljuņ uporablja drugi uporabnik ali pa imate namen na 
novo namestiti operacijski sistem na raņunalniku priporoņamo, da vrnete licenņni kljuņ 
in po namestitvi ponovno aktivirate vaĉ licenņni kljuņ. 

 
Potek vrnitve liceņnega kljuņa programske opreme: 

1. V orodni vrstici poiĉņite ikono SMART kot kaĜe slika. 
 

2. S klikom na desni miĉkin gumb, se vam bo izpisal meni, izberite åCheck for 

Updates and Activationæ. 

 

 

3. Pojavilo se vam bo okno, kjer lahko vidite status nameĢĽene programske opreme. V 

primeru iz fotografije je programska oprema aktivna Ģe 124 dni. 

 
4. Kliknite na gumb ÛManegeÚ. 
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5. Pojavilo se vam bo okno, kjer je ponovno izpisan status programske opreme. Nato 
izberite kljuņ,  ki ga Ĝelite vrniti in pritisnite gumb  ÛManage Selected Product KeyÚ. 

 

 

 

 

 

6. Oznaņite gumb ÛReturn the product key so a diȸerent computer can use it.Ú  in 
nato gumb ÛNextÚ 
 



O programski opremi SMART NotebookÈ 

9                    www.inovatio.si 

 

 

 

7. Program vas bo ponovno opozoril, ali ste prepriņani, da ga Ĝelite izbrisati. Ņe ga 
seveda Ĝelite, to potrdite s klikom na gumb ÛYesÚ. 
 

8. Licenņni kljuņ bo izbrisan iz seznama licenņnih  kljuņev.  
 

Prvi zagon programske opreme 

Ko prviņ zaĜenete programsko opremo SMART Notebook, se vam odpre pozdravni zaslon. Na 
pozdravnem zaslonu izberite Nove funkcije, ņe Ĝelite izvedeti veņ o programski opremi in 
njenih novih moĜnostih. 

Ņe ne Ĝelite, da se prikaĜe pozdravni zaslon, izberite potrditveno polje Ne prikaĜi tega ĉe enkrat. 
Do pozdravnega zaslona lahko kadar koli pridete z menijem v programski opremi SMART 
Notebook Software Meni> Pomoņ. 

 

V programski opremi izberite Datoteka> Novo, da ustvarite novo prazno datoteko. Za veņ 
informacij si preberite poglavje Ustvarjanje in delo z datotekami in stranmi. 

 

Ustvarjanje raņuna SMART 

SMART raņuna ne potrebujete samo v programski opremi v oblaku, ampak tudi v namizni 
razliņici programske opreme za izvajanje doloņenih aktivnosti. Poleg tega lahko, ņe imate 
SMART raņun, po preteku naroņnine programsko opremo ĉe vedno uporabljate (v omejenem 
naņinu).  

Z enkratno prijavo lahko: 

¶ Uņenci vedno dostopajo do aktivnosti z vaĉo unikatno identiĬkacijsko ĉtevilko (ki 
ostane enaka) 

¶ Delite gradiva z uņenci ali sodelavci z uporabo spletne povezave 
¶ Delite gradivo z interaktivnim zaslonom z iQ napravo 
¶ Dostop do programske opreme v omejenem naņinu 

 

 

 

Izbira e-poĉtnega naslova 
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Za registracijo SMART raņuna potrebujete obstojeņi Google ali Microsoft e-poĉtni naslov. 
Idealno bi bilo, ņe bi uporabili e-poĉtni naslov ĉole, ki ga uporabljate za Google Suite ali 
Microsoft Oȶce 365 raņun. 

 

Pomembno 

Ņe imate vaĉ Google ali Microsoft raņun povezan z aplikacijo SMART, uporabite ta e-poĉtni naslov. Saj 
bo raņun samodejno povezal vse vaĉe SMART aplikacije preko enega raņuna. Ņe imate Google ali 
Microsoft ĉolski e-poĉtni raņun, raje uporabite tega. V nasprotnem primeru uporabite osebni raņun ali 
pred postopkom ustvarite novega. 

 
1. V spletnem brskalniku pojdite na SMART Learning Suite domaņo stran 

https://suite.smarttech.com  

 

 
 

2. Izberite ÛSign up for freeÚ. 

 

Odpre se okno za kreiranje raņuna.  
3. Izberite Google ali Microsoft raņun. 

Ņe ste izbrali prijavo z Google raņunom, se vam odpre okno, ki je prikazano na sliki. 
 

 
 

4. Iz seznama raņunov izberite svoj raņun 

ALI 

https://suite.smarttech.com/


O programski opremi SMART NotebookÈ 

11                    www.inovatio.si 

 

Izberite dodaj raņun in sledite navodilom. 
 
Ņe ste izbrali prijavo z Microsoft raņunom, se vam odpre okno, ki je prikazano na sliki. 
 

 

Vpiĉite svoj raņun ali ustvarite novega ter pritisnite ÛNextÚ. 

Ko se prijavite, se vam prikaĜe knjiĜnica v oblaku. 

 

Omejeni naņin 

 

Opomba 

Ko bo rok vaĉemu licenņnemu kljuņu ali 45 dnevni poskusni verziji potekel, bo program deloval v omejenem naņinu.  

 

Omejen naņin preprosto pomeni, da se nekatere funkcije programske opreme izklopijo. Pri 
tem ni potreben kakĉen nov prenos razliņice programske opreme. Preprosto boste uporabljali 
isto razliņico programske opreme, ki jo Ĝe imate vendar boste izgubili dostop do doloņenih 
funkcij. Ko se vaĉa naroņnina ali poskusno obdobje izteņeta boste samodejno preĉli v omejen 
naņin. 
 

Brez veljavne naroņnine, SMART lab aktivnosti in ocenjevanje SMART response 2 postanejo 
dostopni samo za branje. Vsebine, ki ste jih Ĝe ustvarili ne boste izgubili, vendar pa boste 
izgubili moĜnost za urejanje le teh in moĜnost ustvarjanja novih vsebin. 

Pregled vplivov na ostale funkcije v spodnji tabeli: 

 

Funkcija S poteklo naroņnino 
SMART lab aktivnosti & SMART 
response 2 ocenjevanje  

Vse obstojeņe vsebine ostanejo dostopne za branje, 
ampak brez moĜnosti urejanja in brez moĜnosti 
ustvarjanja novih vsebin.  

YouTube dodatek Obstojeņi videi ostajajo vendar brez moĜnosti iskanja in 
dodajanja novih videov  

Image Web Search dodatek  
 

Obstojeņe slike se prikaĜejo, vendar ne morete poiskati 
novih.  

Concept Mapping dodatek  
 

Vsi obstojeņi miselni vzorci ostanejo, vendar ni mogoņe 
izdelati novih.  

Lesson Recorder dodatek  
 

Obstojeņi posnetki se bodo lahko predvajali, vendar ne bo 
moĜno delati novih.  
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SMART Blocks dodatek  
 
 

ZaĜene obstojeņe SMART Block-se, vendar ni moĜno 
dodajanje novih. (Block-si se ne zaĜenejo)  

kapp dodatek  
 

Se ne bo zagnal.  
 

Screen View  
 

Funkcije celi zaslon, dvojna stran in transparentno ozadje 
niso na razpolago.  

NezmoĜnost ÛdeljenjaÚ  NezmoĜnost deljenja datotek preko ÛDeli na tabloÚ ali 
»Deli z uporabo povezave«  

Vodni Ĝig na vsaki strani  SMART-ov logotip se bo pojavil na vsaki strani. Ta vodni 
Ĝig bo izginil, ko boste povezani s SMART Board-om.  

 

Ņe sklenete novo naroņnino ali obnovite svojo staro naroņnino, boste imeli na razpolago 
celoten nabor funkcij. 

Ņe ste v omejenem naņinu, se na namiznih raņunalnikih ali na drugem ne-SMART zaslonu 
prikaĜe vodni Ĝig. Za zagotovitev najboljĉe izkuĉnje uņiteljev in uņencev v uņilnici ni vodnega 
Ĝiga, ko je raņunalnik prikljuņen na SMART Board. 

 

Pozdravni zaslon 

Zaslon dobrodoĉlice vam prikaĜe informacije, povezave do novih funkcij in vsebine Notebook, 
skupno rabo datotek, najnovejĉe informacije o naroņnini in nadgradnji programske opreme. 
Prav tako lahko dostopate do svojih zadnjih datotek v programski opremi. 

 

 

Krmarjenje po vmesniku 

Programski vmesnik SMART Notebook je sestavljen iz naslednjih komponent: 

¶ Meni 
¶ Orodna vrstica 
¶ Stranski meni (prikazovalnik strani, galerija, priponke, urejanje predmeta, dodatki, 
dodaj/izbriĉi stran Ü) 

¶ Obmoņje za dodajanje gradiva 
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Meni  

Meni vsebuje ukaze za upravljanje datoteke in objektov na strani, dostop do SMART raņuna, 
pomoņi itn.  

 

 

Orodna vrstica 

V orodni vrstici lahko izberete in uporabite razliņne ukaze. Gumbi orodne vrstice so organizirani 
v panelih. 

Sklop  Opis 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Dejanja 
 

Sklop gumbov za dejanja zajema gum be za brskanje in 
spreminjanje .notebook datoteke: 
 

 

 
prejĉnja in naslednja stran 

 
razveljavi in uveljavi spremembe 

 
dodaj in odstrani stran 

 
odpri in shrani datoteko 

 
briĉi  

 
zavesa  

 
vstavi tabelo 

 

 

orodja za merjenje (ravnilo, geotrikotnik, kotomer in 
ĉestilo) 
 

 

zaslonski pogledi (celozaslonski pogled, prosojno ozadje, 
dvozaslonski pogled, 50-300% poveņava zaslona, razĉiri, 
podaljĉaj stran) 

 

SMART response 2 (veņ informacij TRIK IN NASVET: 
SMART response 2) 

 

SMART lab (veņ informacij TRIK IN NASVET: SMART lab) 

Dodatki 

Ņe namestite dodatke SMART Notebook, se v stranskem meniju prikaĜe 
naslednja ikona, ki zajema: 
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Bing ã iskalnik slik 

 

 

Youtube ã iskalnik videov 

 

 

Graditelj aktivnosti (veņ informacij TRIK IN NASVET: Kako 
ustvariti lastno igro s pomoņjo Graditelja aktivnosti) 

 

 

SMART Blocks ã pametno raņunanje 

 

 

SMART Recorder ã snemalnik zaslona in zvoka 

 

 

GeoGebra ã matematiņni program (veņ informacij TRIK IN 
NASVET: Vstavljanje vsebin iz GeoGebre) 

Orodja 

Sklop gumbov orodja je namenjen ustvarjanju in delu z osnovnimi 
predmeti na prosojnicah.  

 
 

 
miĉka  

 
pisala  

 
oblike  

 
besedilo 

 
veņkotniki 

 
ņrte 

 
polnilo 

 
Radirka 
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Kontekstualna 
orodja 

Za pisala 
Ko v orodni vrstici izberete gumb pisala, se prikaĜejo naslednji dodatni 
gumbi:  

 
 
               
            tipi pisal    prednastavljeni tipi ņrt   barva    tipi ņrt   prosojnost 
 

 
Opomba 

 
Veņ o tipih pisal si lahko ogledate v TRIKU IN NASVETU: Uporaba pisal. 
 

Za oblike oz. like 
Ko v orodni vrstici izberete gumb oblike, se prikaĜejo naslednji dodatni 
gumbi:  

 
 
                              
                                vrste oblik oz. likov         barva    tipi ņrt   prosojnost 

 
Opomba 
Veņ o likih in mnogokotnikih si lahko ogledate v TRIKU IN 

NASVETU: Kako ustvariti like, jih oblikovati in analizirati. 
 

Za veņkotnike 
Ko v orodni vrstici izberete gumb veņkotniki, se prikaĜejo naslednji dodatni 
gumbi:  

 
 

                             
                                 vrste veņkotnikov            barva    tipi ņrt   prosojnost 

 
Opomba 
Veņ o likih in mnogokotnikih si lahko ogledate v TRIKU IN NASVETU: 

Kako ustvariti like, jih oblikovati in analizirati. 
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Za besedilo 
 
Ko v orodni vrstici izberete gumb besedilo, se prikaĜejo naslednji dodatni 
gumbi:  
                                            vrsta pisave             velikost pisave 
 

 
 
 
prednastavljeni     krepko/leĜeņe/       poravnava      veņ      barva   prosojnost 
        tipi pisav             podņrtano       besedila    moĜnosti 
 
 

Opomba 
Veņ o oblikovanju besedila si lahko ogledate v TRIKU IN NASVETU: 

Kako oblikovati besedilo 
 

Za linije 
Ko v orodni vrstici izberete gumb ņrte, se prikaĜejo naslednji dodatni 
gumbi:  

 
 
                       
                 Prednastavljene vrste ņrt        barva    tipi ņrt   prosojnost 

Za radirko 
Ko v orodni vrstici izberete gumb radirka, se prikaĜejo naslednji dodatni 
gumbi za velikosti radirk: 

 
 

Opomba 
Na doloņenih napravah lahko namesto orodja uporabite geste ã 

uporaba celotnega zapestja za brisanje. 
 

 

V orodno vrstico lahko dodate, odstranite ali spremenite poloĜaj gumbov s pritiskom na 
ÚCustomize the toolbarÚ. Veņ o prilagajanju orodne vrstice si lahko ogledate v TRIKU IN 
NASVETU: Kako prilagoditi orodno vrstico. 

Orodna vrstica se privzeto prikaĜe na vrhi okna programske opreme SMART Notebook. Vi jo 
lahko prestavite gor ali dol po lastnih potrebah. To storite tako, da pritisnete gumb ÛMove 
toolbar to top/botttom of windowÚ.  
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Stranska orodna vrstica 

 

Stranska orodna vrstica je sestavljena iz prikazovalnika strani, galerije, priponk, zavihka 
za lastnosti, dodatki 

 

 

 

Prikazovalnik strani 

Prikazovalnik strani prikazuje strani, odprte v datoteki kot sliņice in jih samodejno posodablja, 
ko spremenite vsebino. 

Z uporabo prikazovalnika strani lahko: 

¶ izreĜete, kopirate ali prilepite strani; 

¶ prikaĜete strani; 

¶ ustvarite strani; 

¶ klonirate strani; 

¶ izbriĉete strani; 

¶ preimenujete strani; 

¶ preuredite poloĜaj strani; 

¶ premaknete predmete iz ene strani na drugo; 

¶ zdruĜite strani 

¶ dodate stran v svojo galerijo in jo vedno znova uporabite: 

¶ dodate novo stran; 

¶ izbriĉete hkrati vse predmete na strani; 

¶ ponastavite stran; 

¶ izbriĉete digitalno ņrnilo iz strani; 

¶ nastavite polnilo ozadja itn. 

 

Ņe Ĝelite odpreti Prikazovalnik strani, pritisnite na . 

Prikazovalnik strani lahko premaknete z ene strani okna programske opreme SMART 

Notebook na drugo s pritiskom na . 

Velikost prikazovalnika strani lahko spremenite tako, da povleņete obrobo levo ali desno. 
Prikazovalnik strani lahko tudi skrijete, ko ga ne uporabljate. V tem primeru morate oznaņiti 
potrditveno polje Samodejno skrij. 

Ko pa ga Ĝelite prikazati izbriĉite izbiro Samodejno skrij. 
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Opomba 

Za operacijske sisteme Windows: ņe zmanjĉate prikazovalnik na najmanjĉo velikost, se samodejno vkljuņi funkcija 
samodejno skrij prikazovalnik. 

 

S klikom na desni miĉkin gumb v prikazovalniku strani, se vam prikaĜe 
naslednji meni: 

 

 

 

 

 

 

Galerija 

V programski opremi je voljo galerija s skoraj 7000 elementi (slike, interaktivni 
elementi, .notebook datoteke, teme in ozadja ter 3D elementi). V galeriji lahko dostopate tudi 
do spletnih virov. Za veņ informacij si preberite poglavje Uporaba SMART Notebook galerije 
na strani 78. 

Poleg teh elementov pa lahko izdelate lastno galerijo. 

 

Za odpiranje galerije pritisnite na ikono . 

Zavihek lahko poveņate ali premikate enako kot je zgoraj opisano za prikazovalnik strani. 

 

Priponke 

Na zavihku Priponke so prikazane datoteke in spletne strani, ki so priloĜene trenutni datoteki. 

Za odpiranje zavihka Priponke pritisnite na ikono . 

Zavihek lahko poveņate ali premikate enako kot je zgoraj opisano za prikazovalnik strani. 
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 Zavihek za spreminjanje lastnosti 

V zavihku lahko oblikujete predmete na strani, vkljuņno z ozadjem digitalnim ņrnilom, oblikami, 
linijami, besedilom in tabelami. Glede na izbrani predmet lahko spremenite: 

¶ Barva, debelina in slog linij 
¶ Transparentnost in uņinki predmetov 
¶ Vrsta pisave, velikost in slog besedila 
¶ Animacija predmetov 

Na zavihku Lastnosti so prikazane samo moĜnosti, ki so na voljo za izbrani predmet. Za veņ 
informacij o prikazovanju in nastavljanju lastnosti objekta v zavihku za spreminjanje preberite 
poglavje Kako predmetom spremeniti lastnosti na strani 62. 

Za odpiranje zavihka za spreminjanje lastnosti pritisnite na ikono . 

Zavihek lahko poveņate ali premikate enako kot je zgoraj opisano za prikazovalnik strani. 

 

Zavihek dodatki 

V zavihku  lahko odprete razliņne dodatke programske opreme ã Youtube, Bing, SMART bloki, 
snemalnik in GeoGebra. 

Za odpiranje zavihka dodatki pritisnite na ikono . 

Zavihek lahko poveņate ali premikate enako kot je zgoraj opisano za prikazovalnik strani. 

 

Obmoņje strani 

Podroņje strani prikazuje vsebino izbrane strani v datoteki. To je podroņje strani, kjer ustvarjate 
in delate s predmeti. 
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Ustvarjanje in delo z datotekami in 
stranmi 
V programski opremi SMART Notebook lahko ustvarite ali odprete datoteke programske 
opreme SMART Notebook (.notebook). Ko ustvarite ali odprete datoteko .notebook, jo lahko 
shranite, natisnete in dopolnite.  

Datoteka .notebook je sestavljena iz niza strani, vsaka s svojimi objekti in lastnostmi. 

V prikazovalniku strani se prikaĜe sliņica vsake strani. V prikazovalniku strani lahko prikaĜete 
obstojeņo stran, ustvarite prazno stran, ustvarite klon obstojeņe strani ali izbriĉite obstojeņo 
stran. 

Ustvarjanje datotek 

Ko prviņ zaĜenete programsko opremo SMART Notebook, se samodejno odpre pozdravni 
zaslon. Ko naslednjiņ zaĜenete programsko opremo, se samodejno odpre nova .notebook 
datoteka. Vendar pa lahko kadar koli ustvarite novo datoteko. 

 

Izberite Datoteka in nato Novo. 

 

Ņe v datoteki nimate shranjenih sprememb, se prikaĜe 
pogovorno okno, ki vas pozove shraniti trenutno datoteko. 
Pritisnite Da, da shranite spremembe, nato pa sledite navodilom 
na zaslonu. 

 

 

 

Odpiranje datotek 

SMART Notebook 18. in novejĉe razliņice lahko odprejo in shranijo datoteke v 
formatu .notebook, ki je tudi privzeta oblika zapisa starejĉih razliņic. 

1. Izberite Datoteka in nato OdpriÜ ali pritisnete na ikono v orodni vrstici . 
Odpre se okno za odpiranje datoteke. 

2. Izberite datoteko. 
3. Pritisnite Odpri. 

 

 
Nasvet 
 Pred kratkim odprto datoteko lahko odprete tako, da izberete meni Datoteka in nato izberete datoteko 
ime (operacijski sistemi Windows) ali Datoteka> Odpri nedavno (operacijski sistemi OS X). 
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Prikaz strani v datoteki 

Vse strani v datoteki lahko prikaĜete z razvrĉņanjem strani. PrikaĜete lahko naslednje ali 
prejĉnje strani v datoteki s pomoņjo gumbov ali kretenj. 

Prikaz strani 

1. Ņe prikazovalnik strani ni viden, pritisnite na  ikono prikazovalnika v stranski orodni 
vrstici. 

2. Pritisnite sliņico strani, ki jo Ĝelite prikazati. 
 

Prikaz naslednje strani v datoteki 

Pritisnite na ikono za naslednjo stran v orodni vrstici ali stranski orodni vrstici. 

ALI 

S prstom potegnite po strani od desne proti levi. 

  

PrikaĜe se sporoņilo s ĉtevilko trenutne strani.  

 

Prikaz prejĉnje strani v datoteki 

Pritisnite na ikono za prejĉnjo stran v orodni vrstici ali stranski orodni vrstici. 

ALI 

S prstom potegnite po strani od leve proti desni. 

 

PrikaĜe se sporoņilo s ĉtevilko trenutne strani.  
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Dodajanje strani 

V odprto datoteko lahko dodate prazno stran z gumbom Dodaj stran ali Razvrĉņanjem strani. 

 

Dodajanje strani z gumbov v glavni ali stranski orodni vrstici 

Pritisnite na gumb . 

Za trenutno stranjo se vam pojavi nova. 

 

Dodajanje strani z uporabo prikazovalnika strani 

1. Ņe prikazovalnik strani ni viden, pritisnite na  ikono prikazovalnika v stranski orodni 
vrstici. 

2. Izberite stran, za katero Ĝelite dodati novo. 
3. Pritisnite puĉņico menija sliņice in izberite Vstavi prazno stran. 
Nova stran se pojavi po izbrani strani. 

 

 

Kloniranje strani 

Kot alternativo ustvarjanju prazne strani lahko ustvarite podvojene (ali "klonirane") obstojeņe 
strani. 

 

Opomba 

Stran lahko klonirate samo, ņe vsebuje vsebino. 

 

1. Ņe prikazovalnik strani ni viden, pritisnite na  ikono prikazovalnika v stranski orodni 
vrstici. 

2. Izberite stran, ki jo Ĝelite klonirati. 
3. Pritisnite puĉņico menija sliņice in izberite Kloniraj stran. 
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Nova stran se pojavi po izbrani strani. 

 

Preimenovanje, preurejanje in zdruĜevanje strani 

Ko ustvarite stran oz. prosojnico, programska oprema SMART NotebookÈ samodejno 
poimenuje stran z datumom in ņasom njegovega nastanka. Prav tako pa lahko strani 
preuredite in zdruĜite v skupine. 

 

Preimenovanje strani 

1. Ņe prikazovalnik strani ni viden, pritisnite na  ikono prikazovalnika v stranski orodni 
vrstici. 

2. Dvojni klik na stran. 

3. Vpiĉite Ĝeleno imeni strani. 

4. Pritisnite drugje. 

 

Preurejanje strani 

1. Ņe prikazovalnik strani ni viden, pritisnite na  ikono prikazovalnika v stranski orodni 
vrstici. 

2. Pritisnite sliņico strani, ki jo Ĝelite premakniti. 

Okoli sliņice se pojavi moder rob. 

 

3. Sliņico povlecite na Ĝeleno mesto v prikazovalniku strani. 
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Modra ņrta oznaņuje nov poloĜaj na strani kot prikazuje slika. 

4. Spustite sliņico. 

 

Ņe Ĝelite ustvariti skupino (Windows) 

1. Ņe prikazovalnik strani ni viden, pritisnite na   ikono prikazovalnika v stranski 

orodni vrstici.  

     Privzeto se vse strani v .natobook datoteki shranijo v skupino 1 (Group 1).  

     ÛGroup 1Ú lahko preimenujete tako, da pritisnite na puĉņico.  

     Pojavi se padajoņi meni, kjer izberete ÛRename GroupÚ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Ņe 

Ĝelite 

dodati drugo skupino, pritisnite puĉņico za padajoņi meni in izberite ÛAdd New 

GroupÚ. 

Druga skupina se s prazno stranjo prikaĜe pod prvo. 

3. Vpiĉite ime za drugo skupino. 

 

 

Opomba 

Ņe uporabljate programsko opremo SMART NotebookÈ na raņunalniku Mac, je postopek nekoliko drugaņen. 
Namesto da izberete ÛAdd new GroupÚ, izberite ÛEdit Page GroupsÚ. Ta zavihek vam omogoņa, da ustvarite, 
preimenujete, premaknete ali izbriĉete skupine 

 

Premik strani med skupinami (Windows) 

Stran prestavite na enak naņin kot je zgoraj opisan. 

 

 



Ustvarjanje in delo z datotekami in stranmi 

25                    www.inovatio.si 

 

Premik skupine (Windows)   

Povlecite naslovno vrstico skupine (naziv skupine) na novi poloĜaj. 

 

 

Opomba 

¶ Skupine lahko razvrstite tudi tako, da pritisnete puĉņico padajoņega menija 
skupine in nato izberete ÛMove upÚ ali ÛMove DownÚ. 

¶ Programska oprema SMART Notebook sproti ĉtevilņi strani. Ņe spremenite 
vrstni red skupin, progam ustrezno preĉtevilņi strani v skupinah.Ņe 
uporabljate programsko opremo SMART NotebookÈ na raņunalniku Mac, je 
postopek nekoliko drugaņen. Namesto da izberete ÛAdd new GroupÚ, 
izberite ÛEdit Page GroupsÚ. Ta zavihek vam omogoņa, da ustvarite, 
preimenujete, premaknete ali izbriĉete skupine 

 

 

Ņe Ĝelite izbrisati skupino in obdrĜati strani (Windows) 

Preden Ĝelite skupino izbrisati, premaknite strani v ostale skupine. Ko skupina veņ ne vsebuje 
strani, jo programska oprema avtomatsko izbriĉe. 

 

Ņe Ĝelite izbrisati skupino in vse strani (Windows) 

Pritisnite ne puĉņico padajoņega menija skupine in izberite ÛDelete GroupÚ. 

 

Brisanje strani 

Stran iz trenutne datoteke lahko izbriĉete s pomoņjo gumba izbriĉi stran 

 ali v pregledovalniku strani. Tako da na sliņici strani pritisnete puĉņico 
za padajoņi meni in izberete ÛDelete PageÚ ali pritisnete funkcijo 
ÛdeleteÚ na tipkovnici. 

 

 

Shranjevanje datotek 

SMART Notebook 18 odpre in shrani vaĉe datoteke v formatu .notebook, ki je tudi privzeta 
oblika zapisa datoteke za SMART Notebook 9.5 do 16. 

 

Shranjevanje nove datoteke 

1. Pritisnite na ikono  v orodni vrstici. 
Odpre se okno za shranjevanje datoteke. 

2. Poiĉņite mesto, kamor Ĝelite shraniti le to. 
3. Vpiĉite ime datoteke. 
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4. Pritisnite Shrani. 
 

Shranjevanje obstojeņe datoteke 

1. Pritisnite na ikono  v orodni vrstici. 

 

Ņe Ĝelite shraniti obstojeņo datoteko z novim imenom ali lokacijo 

1. Izberite Datoteka in nato Shrani kot. 
 
 
Odpre se okno za shranjevanje datoteke. 
 
2. Poiĉņite mesto, kamor Ĝelite shraniti le to. 
 
3. Vpiĉite ime datoteke. 

 

 

 

 

Samodejno shranjevanje datotek (Windows) 

1. Izberite Datoteka in nato Ņasovno omejeno shranjevanje. 
Odpre se ņarovnik za ņasovno omejeno shranjevanje. 

 
2. Izberite Ob vsakem premiku na drugo stran, da se vam datoteka vsakiņ shrani ko 
izberete drugo stran. 
ALI 
Izberite druge ņasovne intervale. 

3. Ko ste konņali pritisnite Naslednji. 
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4. Izberite, da Ĝelite datoteko shraniti v Dokument Notebook. 

5. Pritisnite Naslednji. 

Odpre se okno za shranjevanje datoteke. 

6. Izberite mesto kam Ĝelite datoteko shraniti. 

7. Vpiĉite ime datoteke 

8. Pritisnite Shrani. 

 

Tiskanje datotek 

Natisnete lahko vse strani ali izberete strani v datoteki .notebook. Strani lahko natisnete kot 
sliņice ali polne strani. 

1. Izberite Datoteka in nato Natisni. 
Odpre se okno za predogled tiskanja. 

 
 

2. V stranskem meniju zberite Sliņice. V tem primeru lahko 
izberete koliko sliņic Ĝelite na strani: 
¶ Celotna stran 
¶ Veliko ã 2 sliņici 
¶ Srednje ã 4 sliņice 
¶ Majhno ã 6 sliņic 

 
ALI 
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V stranskem meniju zberite Izroņki, kjer se vam poleg 
sliņice strani pojavi ņrte za zapiske. V tem primeru lahko 
izberete koliko sliņic Ĝelite na strani: 
¶ Veliko ã 1 sliņica 
¶ Srednje ã 2 sliņici 
¶ Majhno ã 3 sliņice 

 

              ALI 

             V stranskem meniju zberite Celotna stran. 

3. Po Ĝelji v polje Glava vnesite besedilo glave, besedilo noge pa v polje Noga in trenutni 

datum v polju Datum. 

4. Ņe Ĝelite, da se na vsaki strani prikaĜe ĉtevilka strani, izberite potrditveno polje PokaĜi 

ĉtevilke strani. 

5. Ņe ste v 2. koraku pritisnili Sliņice ali Izroņki, izberite velikost sliņice v sliņici 

v spustnem seznamu velikost (kot je zgoraj opisano) in po izbiri potrdite polje Obrobe 

strani, da prikaĜete obrobo strani in Naslove sliņic pod vsako sliņico. 

6. Izberite Vse, da izberete vse strani datoteke.  

ALI 

Izberite Strani, da vkljuņite izbrane strani, nato pa v polje vnesite ĉtevilke strani. Loņeno 

posamezne ĉtevilke strani z vejicami in loņenimi obsegi strani s pomiĉljajem (na primer, 

1,2,4-7). 

7. Pritisnite zavihek Priprava strani. 

8. Doloņite druge nastavitve tiskanja, vkljuņno z imenom tiskalnika in ĉtevilom kopij. 

9. Pritisnite Natisni. 

 

Izvoz datotek 

Datoteke .notebook lahko izvozite v naslednje oblike: 

¶ Spletne strani 
¶ Slikovne formate 

o BMP 
o GIF (v operacijskem sistemu Windows) 
o JPEG 
o PNG 
o TIFF (v operacijskem sistemu OS X) 

¶ PowerPoint (v operacijskem sistemu Windows) 
¶ PDF 
¶ Interactive Whiteboard Common File Format (CFF)  
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Opombe 

Pri operacijskih sistemih OS X upoĉtevajte naslednje: 

¶ Programska oprema SMART Notebook ne vkljuņuje prilog, ko izvozite datoteke kot slikovne datoteke 
(operacijski sistemi Windows). Ņe Ĝelite vkljuņiti priloge, morate datoteko izvoziti kot spletne strani ali PDF 
(AdobeÈ ReaderÈ 8.0 ali novejĉi). 

¶ Programska oprema SMART Notebook ne vkljuņuje povezav, ko izvozite datoteke kot spletne strani, 
slikovne datoteke ali PDF. Programska oprema SMART Notebook ne vkljuņuje prilog, ko ste izvozite 
datoteke kot slikovne datoteke ali PDF. Ņe Ĝelite vkljuņiti priloge, morate datoteko izvoziti kot spletno stran. 

¶ Programska oprema SMART Notebook ne izvaĜa datotek, ki jih pripnete datoteki .notebook kot bliĜnjice. 
Ņe Ĝelite dodati prilogo, priloĜite kopijo datoteke. 

¶ Programska oprema SMART Notebook ne izvaĜa datotek, ki jih pripnete datoteki .notebook kot ÛaliasesÚ. 
Ņe Ĝelite dodati prilogo, priloĜite kopijo datoteke. 

¶ Programska oprema SMART Notebook ne izvaĜa gradientnih, vzorņnih in slikovnih uņinkov. Ti uņinki se 
lahko prikaĜejo kot trdno polnilo ali se v izvoĜeni datoteki prikaĜejo nepravilno. 

 

Izvoz datoteke kot spletne strani 

1. Izberite Datoteka -> izvozi kot -> Spletna stran 

 

Odpre se okno za shranjevanje datoteke. 

2. Poiĉņite mesto, kamor Ĝelite shraniti le to. 
 

3. Vpiĉite ime datoteke. 
 

4. Pritisnite Shrani. 

 

Izvoz datoteke kot slikovne datoteke 

1. Izberite Datoteka -> izvozi kot -> Slikovne datoteke 
Odpre se okno za izvoz slikovne datoteke. 
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2. Pritisnite Brskaj in izberite mapo, v katero Ĝelite izvoziti datoteke. 

3. V spustnem seznamu Vrsta slike izberite format slike (*.jpeg, *.png, *.gif, *.bmp). 

4. V spustnem seznamu Velikost izberite velikost slike: 

o Drobna (200 x 150) 

o Majhna (400 x 300) 

o Navadna (800 x 600) 

o Velika (1027 x 768) 

5. Pritisnite OK. 

Izvoz datoteke kot PowerPoint 

1. Izberite Datoteka -> izvozi kot -> PowerPoint 
Odpre se okno za shranjevanje datoteke. 
 

2. Poiĉņite mesto, kamor Ĝelite shraniti le to. 
 

3. Vpiĉite ime datoteke. 
 

4. Pritisnite Shrani. 
 
 

Uvoz PowerPoint datoteke 

1. Izberite Datoteka -> Uvozi 
Odpre se okno za izbiro datoteke. 

2. Na spustnem seznamu Datoteke tipa izberite Vse datoteke PowerPoint (* .ppt; *. Pptx). 
3. Poiĉņite in izberite datoteko PowerPoint, ki jo Ĝelite uvoziti. 
4. Pritisnite Odpri. 
5. Programska oprema SMART Notebook doda vsebino datoteke PowerPoint v 
datoteko .notebook. 

 



Ustvarjanje in delo z datotekami in stranmi 

31                    www.inovatio.si 

 

Izvoz datoteke kot PDF 

1. Izberite Datoteka -> izvozi kot -> PDF 
Odpre se okno za izvoz PDF datoteke. 

 
2. V levem stolpcu izberite kako Ĝelite strani iz datoteke umestiti na natisnjene strani. 

Thumbnails ã veņ sliņic na strani (1, 2, 4 ali 6), Handouts ã sliņice ob katerih imate ņrte 

za zapiske (1, 2 ali 3) ali Full Page ã celotna stran. 

                              

 

3. Izberite zavihek ÛPage LayoutÚ. 

4. V polje Header vpiĉete kaj Ĝelite, da piĉe v glavi dokumenta (privzeto ime datoteke). 

5. V polje Footer vpiĉete kaj Ĝelite, da piĉe v nogi dokumenta. 

6. V polje Date, zapiĉete Ĝeleni datum.  

Lahko pa tudi zapisani predlog izbriĉete. 

Lahko oznaņite polje Ĉtevilke strani, ņe Ĝelite da se na strani vidijo ĉtevilke strani. 

Loņeno vnesite posamezne ĉtevilke strani z vejicami in loņenimi obsegi strani s 

pomiĉljajem (na primer, 1,2,4-7). 

7. Pritisnite Shrani. 

Odpre se okno za shranjevanje datoteke. 
 

5. Poiĉņite mesto, kamor Ĝelite shraniti le to. 
 

6. Vpiĉite ime datoteke. 
 

7. Pritisnite Shrani. 
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Izvoz CFF datoteke 

1. Izberite Datoteka -> izvozi kot -> CFF 
Odpre se okno za shranjevanje datoteke. 
 

2. Poiĉņite mesto, kamor Ĝelite shraniti le to. 
 

3. Vpiĉite ime datoteke. 
 

4. Pritisnite Shrani. 

Uvoz CFF datoteke 

1. Izberite Datoteka -> Uvozi 

Odpre se okno za izbiro datoteke. 

2. Na spustnem seznamu Datoteke tipa izberite Vsi obiņajni formati datotek (* .iwb) 

3. Poiĉņite in izberite datoteko CFF, ki jo Ĝelite uvoziti. 

4. Pritisnite Odpri. 

5. Programska oprema bo SMART Notebook doda vsebino datoteke CFF v 

datoteko .notebook. 

 

Prilagajanje datotek e-poĉtnim sporoņilom 

Datoteko lahko poĉljete drugim, tako da datoteko ali razliņico PDF datoteke priloĜite e-
poĉtnemu sporoņilu. 

 

Opomba 

Prilaganje datotek v e-poĉtna sporoņila je mogoņe izvesti samo z operacijskimi sistemi Windows 

 

Ņe Ĝelite e-poĉtnemu sporoņilu priloĜiti datoteko 

Izberite Datoteka -> Poĉlji v -> Prejemnik poĉte. 

ZaĜene se vaĉ privzeti e-poĉtni program, ustvari novo sporoņilo in prilagodi trenutno datoteko 
sporoņila. 

Ņe datoteke niste shranili, jo programska oprema SMART Notebook shrani kot zaņasno 
datoteko untitled.notebook in vaĉ e-poĉtni program priloĜi to zaņasno datoteko e-poĉtnemu 
sporoņilu. 

 



Ustvarjanje in delo z datotekami in stranmi 

33                    www.inovatio.si 

 

Ņe Ĝelite datoteki priloĜiti e-poĉtnemu sporoņilu v obliki PDF 

Izberite Datoteka -> Poĉlji v -> Prejemnik poĉte (kot PDF). 

ZaĜene se vaĉ privzeti e-poĉtni program, ustvari novo sporoņilo in prilagodi trenutno datoteko 
sporoņila. 

Ņe datoteke niste shranili, jo programska oprema SMART Notebook shrani kot zaņasno 
datoteko untitled.notebook in vaĉ e-poĉtni program priloĜi to zaņasno datoteko e-poĉtnemu 
sporoņilu. 
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Ustvarjanje osnovnih objektov 
 

Pisanje, risanje in brisanje digitalnega ņrnila 
Digitalno ņrnilo se uporablja za prostoroņno zapisana besedila in predmete, ki jih ustvarite z 
uporabo pisala interatkivne naprave ali orodja pisala v programski opremi SMART NotebookÈ. 
Pisanje in risanje z uporabo digitalnega ņrnila vam omogoņa hitro dodajanje vsebine, ĉe 
posebej med predstavitvijo.  

Ko ustvarite digitalno ņrnilo, ga lahko tudi izbriĉete. 

Pisanje in risanje z digitalnim ņrnilom 

NajlaĜji naņin pisanja in risanja z digitalnim ņrnilom je uporaba pisal vaĉe interaktivne naprave.  

Orodnje za pisanje vam omogoņa uporabo naslednjih vrst pisal: 

Vrsta pisala Namen in primer Opombe 

ÛStandardÚ  
 
standardno 

Pisanje in risanje v razliņnih barvah in 
slogih linij. 

 

Standardno pero lahko uporabite za 
veņino dejanj pisanja. 

ÛCalligraphicÚ  
 
kaligrafsko 

Pisanje in risanje z digitalnim ņrnilom je 
enako kot pri standardnem peresu, 
vendar imajo ņrte razliņne debeline. 

 

Kaligrafsko pisalo je uporabno za 
uņenje rokopisa. 

ÛCrayonÚ  
  

voĉņenka 

Pisanje oz. barvanje z digitalnim 
ņrnilom kot z voĉņenko. 

 

Tip pisala je bolj kot za pisanje 
primeren za umetniĉko ustvarjanje 
kot je npr. slikanje in barvanje slik. 

 ÛHighlighterÚ 
 
oznaņevalec 

Oznaņevanje besedila in predmetov. 

 

Pisalo je namenjeno oznaņevanju in 
poudarjanju delov besedila ali 
predmetov. 
 
 
 

ÚTextÚ 
 

besedilo 

Napisane besede se samodejno 
pretvorijo v besedilo, ki ga je mogoņe 
urejati. 

 

Besedilo se lahko ureja s pomoņjo 
tipkovnice. Veņ si lahko preberete v 
poglavju Uporaba pisala, ki 
prepoznava besedilo na strani 195.. 

 ÛCreativeÚ 
 

kreativno 

Dodajanje barvitih elementov. 

 

Pri kreativnem pisalu se lahko 
uporabijo slogi po meri. Veņ si lahko 
preberete v poglavju Ustvarjanje 
stilov pisal po meri na strani 109. 

  ÛPaint BrushÚ 
 

ņopiņ 

Pisanje in risanje z digitalnim ņrnilom. Tip pisala je bolj kot za pisanje 
primeren za umetniĉko ustvarjanje 
kot je npr. slikanje in barvanje slik. 
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 ÛMagicÚ 

 
magiņno 

Napisano z magiņnim pisalom izgine 
po nekaj sekundah. 

Z magiņnim pisalom se lahko tudi 
poveņa ali osvetli okno. Veņ si lahko 
preberete v poglavju Uporaba 
magiņnega pisala na strani 192. 

ÚShape 
RecognitionÚ 
 
prepoznavanje 

oblik 

Risanje razliņnih oblik z digitalnim 
ņrnilom. 

Pisalo za prepoznavanje oblik 
prepozna kroge, kvadrate, 
pravokotnike, trikotnike in loke. Veņ 
si lahko preberete v poglavju 
Uporaba pisala, ki prepoznava oblike 
na strani 196. 

 

Pisanje z digitalnim ņrnilom 

1. Izberite ikono pisala . 

 
Pojavijo se gumbi orodja pisala. 

 
vrste pisal          vrste ņrt           izbiralci lastnosti (barva, oblike ņrt, prosojnostÜ) 
 

2. Izberite vrsto pisala. 
3. Izberite vrsto ņrte. 
4. Po Ĝelji lahko prilagodite vrsto ņrte z izbiralci lastnosti. 

 

Opomba 

Vrsto ņrte lahko prilagodite tudi z zavihkom Lastnosti (glejte poglavje Kako predmetom spremeniti lastnosti na 
strani 61). 

  

5. Na strani napiĉite ali nariĉite z digitalnim ņrnilom. 
 

 
Nasveti 
 

o      Med pisanjem in risanjem na interaktivno povrĉino izdelka ne odlagajte komolca ali dlani. 
o Ņe piĉete ali nariĉete veņ ņrt, programska oprema SMART Notebook samodejno zdruĜi elemente v enega 
samega. Na primer, ņe piĉete ņrke besede, Programska oprema SMART Notebook zdruĜuje posamezne 
ņrke in omogoņa interakcijo s celotno besedo. Ņe Ĝelite pisati besede v isti vrstici, vendar jih ne Ĝelite 
zapisati skupaj, pustite veliko vrzel med njimi, uporabite razliņne peresa ali na kratko pero poloĜite na 
poliņko za odlaganje pred pisanjem druge besede (samo interaktivne bele table). 

o Ņe Ĝelite pisati diagonalno, piĉite v ravni ņrti in besedo/besedilo kasneje zavrtite. 
o Ņe Ĝelite pisati z majhnimi ņrkami, napiĉite velike ņrke in nato zmanjĉajte njihovo velikost. 
o Lahko zapolnite podroņja, ki ste jih priloĜili digitalnemu ņrnilu. 
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Brisanje digitalnega ņrnila 

Digitalno ņrnilo lahko iz interaktivnega zaslona izbriĉete z uporabo radirke ali geste za brisanje. 
Ņe briĉete ņrnilo na strani v .notebook datoteki, lahko uporabite tudi orodje za brisanje iz 
orodne vrstice. 

 

Opomba 

Ņeprav lahko izbriĉete digitalno ņrnilo, ne morete izbrisati drugih vrst objektov kot so oblike, ņrte, besedilo in slike.  

  

Brisanje z uporabo orodja 

1. Pritisnite na ikono orodja  in izberite tip brisalke. 
2. Izbriĉite Ĝeleno digitalno ņrnilo. 

 

Ustvarjanje in delo z oblikami in linijami 
Poleg ustvarjanja prostoroņnih oblik in linij z digitalnim ņrnilom, lahko oblike in linije ustvarite 
z orodji v programski opremi SMART NotebookÈ. Ņe pouņujete o likih v geometriji, lahko s 
pomoņjo programske opreme prikaĜete in urejate stranske dolĜine in toņke likov ter prikaĜete 
notranje kote. 

 

Opomba 

Orodje za brisanje ã digitalna radirka ne odstrani oblik. Obliko odstranite tako kot druge predmete, na primer slike 
(funkcija delete). 

  

Ustvarjanje oblik z orodjem Oblike 

1. Pritisnite na ikono ÛShapesÚ . 

Pojavi se orodni gumb oblike. 

 

 oblike                                          izbiralci lastnosti    

 

2. V orodni vrstici izberite obliko. 

ALI 
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Pritisnite      in nato izberite obliko. 
3. Po Ĝelji lahko obliko prilagodite s pomoņjo izbiralca lastnosti.      

4. Obliko ustvarite s klikom na mesto, kamor Ĝelite postaviti obliko. Velikost oblike 

regulirate tako, da jo vleņete navzven. 

 

 

 
Nasvet 

Ņe Ĝelite ustvariti popolne kroge, kvadrate, trikotnike ali druge oblike, na tipkovnici drĜite tipko ÛSHIFTÚ. 

 

Ustvarjanje oblik z orodjem Poligoni ã pravilni veņkotniki 

1. Pritisnite orodje pravilni veņkotniki ÛRegular PolygonsÚ . 

Pojavi se orodni gumb pravilni veņkotniki. 

 
                                   oblike                                       izbiralci lastnosti    
 

5. V orodni vrstici izberite obliko. 

ALI 

Pritisnite      in nato izberite obliko. 
 

 

Opomba 

Ĉtevilo v obliki oznaņuje ĉtevilo stranic lika. 

  

6. Po Ĝelji lahko obliko prilagodite s pomoņjo izbiralca lastnosti.      

7. Obliko ustvarite s klikom na mesto, kamor Ĝelite postaviti obliko. Velikost oblike 

regulirate tako, da jo vleņete navzven. 

 

Ustvarjanje oblik z orodjem za prepoznavanje oblik 

Orodje lahko uporabite za risanje krogov, ovalov, kvadratov, pravokotnikov in lokov.  
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1. Izberite orodje pisala ÛPensÚ . 

Pojavi se orodni gumb pisala. 

 
       Vrste pisala               vrste ņrt                izbiralci lastnosti 
 

2. Pritisnite na ikono vrste pisala ÛPen TypesÚ, in nato izberite ÛShape Recognition PenÚ oz. 

orodje za prepoznavanje oblik . 

3. Na prosojnici nariĉite obliko. 

Ņe programska oprema SMART NotebookÈ prepozna vaĉo risbo kot lik, jo doda na 
prosojnico. 
 

 

 

 

Ustvarjanje ravnih ņrt in lokov 

Za risanje ravnih linij in lokov lahko uporabite orodje Ņrte. 

Na stran lahko dodate linijo in nato uredite njene lastnosti. Lahko pa tudi prilagodite in jo 
dodate na svojo stran. 

1. Pritisnite na ikono orodja  

 

                 Vrste linij in lokov                  izbiralci lastnosti 
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2. Izberite vrste linije in lokov. 
3. Po Ĝelji lahko prilagodite vrsto ņrte ali loka z izbiralci lastnosti. 

 

Opomba 

Vrsto ņrte lahko prilagodite tudi z zavihkom Lastnosti (glejte poglavje Kako predmetom spremeniti lastnosti na 
strani 61). 

  

4. Ustvarite linijo s pritiskom na mesto, kjer Ĝelite, da se linija zaņne in povleņete do mesta, 
kjer Ĝelite, da se le ta konņa. 

Prikaz in urejanje dolĜine stranic oblike 

S pomoņjo programske opreme lahko prikaĜete dolĜine stranic lika. Ņe urejate prikazano 
dolĜino, SMART NotebookÈ samodejno preraņuna in nato prikaĜe nove dolĜine stranic. 

Prikaz dolĜine stranic 

1. Izberite lik. 

2. Pritisnite puĉņico menija  nato pa ÛShow/Hide Side LenghtsÚ oz. prikaĜi/skrij dolĜine 

stranic. Ņe Ĝelite skriti dolĜine stranic, znova pritisnite to funkcijo. 

 

Urejanje dolĜine stranic 

1. PrikaĜite dolĜine stranic kot kaĜejo navodila zgoraj. 

2. Dvakrat kliknite na dolĜino stranice, ki jo Ĝelite spremeniti. 

 
DolĜina stranice se obarva ņrno.  
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3. Nato vpiĉete Ĝeleno dolĜino stranice. 

4. Pritisnite kjer koli na strani. 

 

Prikazovanje in urejanje ogliĉņ oblike 

Urejate lahko poloĜaje ogliĉņ likov.  

 

Prikaz ogliĉņ lika 

1. Izberite lik. 

2. Pritisnite puĉņico menija  nato pa ÛShow/Hide VerticesÚ oz. prikaĜi/skrij ogliĉņa lika. 

Ņe Ĝelite skriti ogliĉņa lika, znova pritisnite to funkcijo. Rdeņi krog predstavlja ogliĉņa 

lika. 

 

Urejanje ogliĉņ lika 

1. PrikaĜite ogliĉņa kot kaĜejo navodila zgoraj. 

2. Rdeņi krog povlecite na Ĝeleno mesto. 

3. Ko konņate z urejanjem ogliĉņ pritisnite kjer koli na strani. 

 

Prikazovanje notranjih kotov 

Programska oprema SMART NotebookÈ omogoņa prikaz notranjih kotov lika. 

 

Opomba 

Ņe prikaĜete velikost notranjih kotov, ki se nahajajo v tem dokumentu, boste morali obvestiti SMART NotebookÈ, 
ki bo omogoņal veņ informacij o notranjem trgu. 

  

1. Izberite lik. 

2. Pritisnite puĉņico menija  nato pa ÛInterior AnglesÚ oz. prikaĜi/skrij velikosti notranjih 

kotov. Ņe Ĝelite skriti velikosti notranjih kotov lika znova pritisnite to funkcijo.  
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Ustvarjanje besedila in delo z besedilom 
Besedilo lahko ustvarite v programski opremi SMART Notebook tako, da naredite nekaj od 
tega: 

¶ Vnesite besedilo s tipkovnico, ki je povezana z raņunalnikom 
¶ Vnesite besedilo z zaslonsko tipkovnico 
¶ Vnesite besedilo s SMART tipkovnico 
¶ S pisalom napiĉite besedilo in ga pretvorite v natipkano besedilo. 

Ko ustvarite besedilo, ga lahko uredite, preverite ņrkovanje in spremenite njegove lastnosti, 
vkljuņno s stilom pisave, velikostjo in barvo. 

 

Vnaĉanje besedila 

Vnesete lahko novo besedilo ali uredite obstojeņe. 

Pisanje novega besedila 

1. Ņe tipkovnica ni dostopna, pritisnite in pridrĜite orodja SMART 

Board v obmoņju za obvestila (operacijski sistemi Windows) ali 

Dock (programska oprema operacijskega sistema OS X) in nato 

izberite Tipkovnica.1. Ņe tipkovnica ni dostopna, pritisnite in 

pridrĜite orodja SMART Board v obmoņju za obvestila (operacijski 

sistemi Windows) ali Dock (programska oprema operacijskega sistema OS X) in nato 

izberite Tipkovnica.  

2. Pritisnite na ikono za Lastnosti besedila v stranski orodni vrstici in izberite 

razpoloĜljiv slog pisave. 

3. Po Ĝelji lahko prilagodite slog pisave (glejte spodnje besedilo za oblikovanje). 

4. Pritisnite na mesto, kjer Ĝelite dodati besedilo. 

5. Vnesite besedilo. 
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6. Ko konņate, pritisnite zunaj besedilnega predmeta. 

Urejanje obstojeņega besedila 

1. Dvokliknite predmet besedila. 

2. Uredite besedilo. 

3. Ko konņate, pritisnite zunaj besedilnega predmeta. 

 

Oblikovanje besedila 

Ņe Ĝelite oblikovati celotno besedilo v besedilnem predmetu, izberite predmet besedila. 

ALI 

Ņe Ĝelite v besedilnem predmetu oblikovati doloņeno besedilo, dvokliknite predmet besedila 
in nato izberite le to. 

Besedilo lahko oblikujete z gumbi v orodni vrstici ali z moĜnostmi na zavihku Lastnosti ali v 
meniju Oblika. 

  

Opomba 

Ņe zavihek Lastnosti ni viden, pritisnite Lastnosti in nato slog besedila. 

  

Spodnja tabela prikazuje s pomoņjo katerih orodij lahko oblikujete besedilo: 

Sprememba Orodna vrstica Zavihek lastnosti Meni-Oblika 

Raven znakov, odstavkov ali 
predmetov    

Vrsta pisave DA DA NE 

Spremenite velikost pisave 
 
Nasvet 
 

Ņe Ĝelite izbrati velikost pisave, ki ni 
prikazana v spustnem seznamu (vkljuņno z 
velikostjo pisave z decimalno 20,5), vnesite 
velikost pisave. 
 

DA DA NE 

Spremenite barvo pisave DA DA NE 

Krepko, poĉevno ali podņrtano besedilo DA DA DA 

Preņrtano besedilo DA1 DA DA 

Nadpisano besedilo DA2 DA DA 

                                                        

1 Najdete pod Veņ moĜnosti besedila . 
2 Najdete pod Veņ moĜnosti besedila . 
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Raven odstavka DA DA DA 

Poravnava DA DA DA 

Zamik DA3 DA DA 

Ustvarite oznaņen ali oĉtevilņen 
seznam DA4 DA DA 

Uporabi veņjo inicialko 
 
Nasvet 
 

Za uporabo inicialke na zaņetku 
odstavka, pritisnite nanjo v zavihku lastnosti 

besedila . 
 
ALI 
 
Izberite Oblika> Odstavek> ZniĜaj mejo.  

NE DA DA 

Spremeni razmik med vrsticami 
 

 
Nasvet 
 

Ņe Ĝelite dodati presledke med odstavki, 
izberite Dodajte presledek za odstavkom 
potrditveno polje v polju 
Kliknite zavihek Lastnosti ali izberite Oblika> 
Odstavek> 
Razmik med vrsticami> Dodajte presledek 
za odstavki. 
 

NE DA DA 

Spreminjanje smeri besedila (od leve 
proti desni ali od desne proti levi) 
 

  
Opomba 
 

Izberite Oblika > Odstavek > Smer > Od 
desne proti levi za jezike, ki se berejo od leve 
proti desni (za slovenĉņino in angleĉņino). 
ALI 
Izberite Oblika > Odstavek > Smer > Od 
desne proti levi za jezike, ki berejo od desne 
proti levi (za arabĉņino in hebrejĉņino). 
 

NE NE DA 

Object level    

Spreminjanje smeri besedila 
(vodoravno ali navpiņno) 

DA5 DA DA 

Sperminjanje prosojnosti DA DA NE 

 

                                                        

3 Najdete pod Veņ moĜnosti besedila . 
4 Najdete pod Veņ moĜnosti besedila . 
5 Najdete pod Veņ moĜnosti besedila . 
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Spreminjanje velikosti besedilnih predmetov 

Ko spremenite velikost besedilnega predmeta, besedilo v objektu spremeni v velikost. 

Ņe Ĝelite spremeniti velikost besedilnega predmeta, ne da bi spremenili velikost besedila v 
objektu, se drĜite naslednjega postopka: 

1. Dvokliknite na predmet besedila. 
2. Pritisnite eno od dveh belih krogov na obeh straneh besedila in povlecite krog, da 
poveņate ali zmanjĉate velikost besedila. 

 

Rezanje, kopiranje in lepljenje besedilnih predmetov 

besedilne objekte lahko izreĜete, kopirate in prilepite kot vse druge predmete. Besedilo lahko 
tudi izreĜete in prilepite v besedilni predmet. 

Ņe Ĝelite izrezati in prilepiti besedilo na drugo mesto na isti strani 

1. Dvokliknite predmet besedila. 
2. Izberite besedilo, ki ga Ĝelite izrezati. 
3. Izbrano besedilo povlecite na drugo mesto na isti strani. 

 

Ņe Ĝelite izrezati in prilepiti besedilo na drugo stran 

1. Ņe prikazovalnik strani ni viden, pritisnite na  ikono prikazovalnika v stranski orodni 
vrstici. 

2. Dvokliknite predmet besedila 
3. Izberite besedilo, ki ga Ĝelite kopirati. 
4. Izbrano besedilo povlecite na sliņico druge strani v prikazovalniku strani. 

 

Vstavljanje matematiņnih simbolov 

1. Na stran vnesite besedilo. 

2. Pritisnite na ikono  za veņ moĜnosti besedila. 

 
3.  Izberite  Vstavi simbol. 

PrikaĜe se pogovorno okno. 
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4. Na levi izberite kategorijo simbolov, iz katere potrebujete le te. 

Na desni se prikaĜe seznam simbolov. 

5. Izberite simbol, ki ga Ĝelite dodati besedilu. 
6. Pritisnite Vstavi. 

Simbol se pojavi v besedilnem predmetu. 

 

Preverjanje ņrkovanja besedila 

Preverjanje ņrkovanja besedila je na voljo za naslednje jezike: 

¶ Angleĉņina (ameriĉka) 
¶ Angleĉņina (britanska) 
¶ Danĉņina 
¶ Francoĉņina 
¶ Iberska portugalĉņina 
¶ Italijanĉņina 
¶ Nemĉņina 
¶ Nizozemĉņina 
¶ Norveĉņina 
¶ Ĉpanĉņina 
¶ Ĉvedĉņina 

 

Med vnaĉanjem besedila programska oprema SMART Notebook preveri ņrkovanje ã v 
angleĉņini. Ņe vnesete napaņno besedo, programska oprema podņrta besedo rdeņe. Nato 
lahko z desno miĉkino tipko kliknete na besedo in izberete pravilno ņrkovanje s seznama 
moĜnosti. 

 

Ņe Ĝelite, lahko onemogoņite to funkcijo in preverite ņrkovanje s pomoņjo pogovornega okna 
Preverjanje ņrkovanja ĉkatla. 

Kako onemogoņiti funkcijo samodejnega preverjanja ņrkovanja 

1. Pritisnite na ikono  za veņ moĜnosti besedila. 

 
 

2. Poņistite izbiro . 
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Kako omogoņiti funkcijo samodejnega preverjanja ņrkovanja 

1. Izberite predmet besedila. 

2. Pritisnite puĉņico menija predmeta in izberite Preveri ņrkovanje. 

 

Ņe programska oprema SMART Notebook najde napaņno ņrkovano besedo, se prikaĜe 
pogovorno okno Preverjanje ņrkovanja. 

 

Za OS X se prikaĜe pogovorno okno Ņrkovanje in slovnica. To pogovorno okno prikaĜe 

napaņno besedo in predlaga alternative. 

3. Za vsako napaņno ņrkovano besedo naredite nekaj od tega: 
o Za ohranitev trenutnega ņrkovanja besede za ta primer pritisnite Prezri 
enkrat. 

o Za ohranitev trenutnega ņrkovanja besede za vse primere v datoteki 
pritisnite Prezri vse. 

o ZadrĜati trenutno ņrkovanje besede za vse primere v datoteki in dodati 
ņrkovanje v slovar, pritisnite Dodaj v slovar. 

o Ņe Ĝelite v tem primeru spremeniti ņrkovanje besede, izberite pravilno 
besedo iz seznama predlogov in pritisnite Spremeni. 

o Ņe Ĝelite spremeniti ņrkovanje besede za vse primere v datoteki, izberite 
pravilno besedo iz seznama predlogov in pritisnite Spremeni vse. 

 

 

  

Opomba 

Ņe ste pomotoma pritisnili gumb, pritisnite Razveljavi, da razveljavite nastalo spremembo. 

  

Ko konņate ta korak za vsako napaņno ņrkovano besedo, se prikaĜe pogovorno okno z 
vpraĉanjem, ali Ĝelite preveriti ņrkovanje v preostalem delu datoteke. 
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4. Pritisnite Da, da preverite preostanek datoteke. 

ALI 

Pritisnite Ne, da zaprete pogovorno okno Preverjanje ņrkovanja, ne da bi preverili 

preostanek datoteke. 

 

Vstavljanje tabel in delo s tabelami 
V programski opremi SMART Notebook lahko izdelate tabele ali jih prilepite iz drugih 
programov. Ko ustvarite tabelo, lahko v celice tabele vstavite predmete. 

Ņe Ĝelite prilagoditi tabelo, lahko izberete tabelo, stolpec, vrstico, celico ali izbor celic in 

nato naredite nekaj od tega: 

o Premaknete tabelo 
o Spremenite lastnosti vrstice, polnila ali besedila 
o Spremenite tabelo, stolpec ali vrstico 
o Vstavite ali odstranite stolpce, vrstice ali celice 
o Razdelite ali zdruĜite celice 
o Izbriĉete tabelo 

Vstavljanje tabel 

Vstavljanje tabele z gumbom tabele 

1. Pritisnite na ikono . 

PrikaĜe se tabela. 

2. Kurzor premaknite po mreĜi tako, da se vam izbrano ĉtevilo stolpcev in vrstic obarva 

modro. 

 

 
 

  

Opomba 

Celice mreĜe ustrezajo celicam tabele. 
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Nasvet 

MreĜa privzeto prikazuje osem vrstic in osem stolpcev. Vrstice lahko dodate tako, da kurzor premaknete nad 
spodnjo vrstico. Podobno lahko dodate stolpce s premikanjem kazalca mimo desne vrstice. 

Ņe uporabljate miĉko, kliknite in drĜite levi gumb miĉke med premikanjem kurzorja. 

 

3. Pritisnite na zaslon ali kliknite z miĉko. 
Na strani se prikaĜe tabela. 

 

Vstavljanje tabele iz menija vstavi 

1. Izberite Vstavi in nato Preglednica. 

 

PrikaĜe se pogovorno okno Vstavi tabelo. 

 

2. V polja vnesite ĉtevilo stolpcev in vrstic. 

3. Ņe Ĝelite, da so celice tabele kvadratne, izberite moĜnost Ustvari pravokotne celice. 

4. Ņe Ĝelite uporabiti trenutne dimenzije tabele za vse prihodnje tabele, ki jih ustvarite v 

programski opremi SMART Notebook, izberite moĜnost Zapomni si mere za nove 

preglednice. 

5. Pritisnite OK. 
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Tabela se prikaĜe na strani. 

 

Risanje tabele 

1. Izberite ikono pisala . 

 
Pojavijo se gumbi orodja pisala. 

 
vrste pisal          vrste ņrt           izbiralci lastnosti (barva, oblike ņrt, prosojnostÜ) 
 

2. Izberite vrsto pisala. 
3. Izberite vrsto ņrte. 
4. Na zaslon nariĉite tabelo. 

  
 
Nasvet 

Na tabeli nariĉite ņrte ņim bolj ravno in poveĜite ogliĉņa.  

 

5. V orodni vrstici izberite miĉko . 
6. Oznaņite vaĉo risbo. 

7. Pritisnite na puĉņico menija in izberite Prepoznaj kot tabelo. 

 

Ņe programska oprema SMART Notebook prepozna vaĉo risbo kot tabelo, odstrani risbo in na 
stran doda tabelo. 

  

Kako oznaņiti tabelo, stolpec, vrstico ali celico 

Izberete lahko tabelo, stolpec, vrstico, celico ali izbor celic. Ko izberete tabelo ali del nje, lahko 
naredite naslednje: 

o Premaknete tabelo 
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o Spremenite lastnosti vrstice, polnila ali besedila 
o Spremenite tabelo, stolpec ali vrstico 
o Vstavite ali odstranite stolpce, vrstice ali celice 
o Razdelite ali zdruĜite celice 
o Izbriĉete tabelo 

Kako oznaņiti celotno tabelo 

1. V orodni vrstici izberite miĉko . 

2. Pritisnite zunaj, vendar blizu vogala tabele in nato povlecite v nasprotni vogal. 

  

Opomba 

Ne zaņnite z vleņenjem iz tabele. V tem primeru namesto celice izberete celico tabele. 

  

 

Kako oznaņiti stolpec tabele 

1. V orodni vrstici izberite miĉko . 

2. Pritisnite v zgornji celici kolone in povlecite do spodnje celice.  

 

Kako oznaņiti vrstico tabele 

1. V orodni vrstici izberite miĉko . 

2. Pritisnite na skrajno levo celico vrstice in nato povlecite do skrajno desne celice. 

 

Kako oznaņiti celico tabele 

1. V orodni vrstici izberite miĉko . 

2. Pritisnite znotraj zgornje in leve celice, nato pa povlecite na spodnjo in skrajno desno 

celico. 

  

Opomba 

Ņe izberete veņ celic in jih povleņete na drugo mesto na strani, ustvarite novo tabelo, ki vsebuje izbrane celice in 
njihovo vsebino. 
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Dodajanje ali odstranjevanje stolpcev, vrstic ali celic 

Ņe Ĝelite prilagoditi tabelo, lahko dodate stolpce ali vrstice. 

 

Dodajanje stolpca 

1. Izberite stolpec. 

2. Pritisnite na puĉņico menija  in izberite Vstavi stolpec.  

 

Na desni strani trenutnega stolpca se prikaĜe nov stolpec. 

 

Ņe Ĝelite odstraniti stolpec 

1. Izberite stolpec. 

2. Pritisnite na puĉņico menija  in izberite Izbriĉi stolpec. 

 

Ņe Ĝelite dodati vrstico 

1. Izberite vrstico. 

2. Pritisnite puĉņico menija  in izberite Vstavi vrstico. 

 

Pod trenutno vrstico se prikaĜe nova vrstica. 

 

Ņe Ĝelite izbrisati vrstico 

1. Izberite vrstico. 

2. Pritisnite puĉņico menija in izberite Izbriĉi vrstico. 
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Ņe Ĝelite odstraniti celico 

1. Izberite celico. 

2. Pritisnite puĉņico menija in izberite Izbriĉi celice. 

  

Opombi 

o Odstranjevanje celice izbriĉe vsebino celice. 
o Celice ne morete odstraniti, ņe zagotavlja edino povezavo med dvema polovicama tabele. 

  

 

Spreminjanje velikosti tabel, stolpcev ali vrstic 

Ņe Ĝelite prilagoditi tabelo, lahko spremenite velikost tabele, stolpca ali vrstice. 

Ņe Ĝelite tabelo poveņati 

1. Izberite tabelo. 

2. Pritisnite roņico za spreminjanje velikosti tabele (sivi krog) in jo povlecite, da poveņate 

ali zmanjĉate velikost tabele. 

 

Ņe Ĝelite spremeniti velikost stolpca 

1. V orodni vrstici izberite miĉko . 

2. Pritisnite navpiņno mejo na desni strani stolpca. 

Pojavi se rdeņi kazalec za spreminjanje velikosti. 

 

3. Povlecite navpiņno mejo, da spremenite velikost stolpca. 
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Ņe Ĝelite spremeniti velikost vrstice 

1. V orodni vrstici izberite miĉko . 

2. Pritisnite vodoravno mejo pod vrstico. 

Pojavi se rdeņi kazalec za spreminjanje velikosti. 

 

3. Povlecite vodoravno mejo, da spremenite velikost vrstice. 

Ņe Ĝelite spremeniti velikost vseh celic v tabeli 

1. Izberite tabelo. 

2. Pritisnite puĉņico menija  in v meniju izberite Nastavi velikost. 

 

3. Izberite eno od naslednjih moĜnosti: 

o Napravi enako viĉino, da bodo celice v tabeli enake viĉine. 
o Napravi enako ĉirino, da bodo celice v tabeli enake ĉirine. 
o Napravi enako velikost, da bodo celice v tabeli enake viĉine in ĉirine. 
o Ustvari pravokotne celice, tako bodo celice v tabeli kvadratne. 

 

Dodajanje predmetov v tabele 

Ko vstavite tabelo na stran, lahko v celice tabele vstavite predmete. 

  

Opomba 

V vsako celico lahko dodate le en predmet. Ņe Ĝelite v celico dodati veņ objektov, lahko naredite naslednje: 

o Preden jih dodate v tabelo, zdruĜite predmete (glejte ZdruĜevanje predmetov na strani 75). 
o Izberite vse predmete hkrati in jih nato dodajte v tabelo, kot je opisano v postopku. Programska oprema 
SMART Notebook bo samodejno zdruĜila predmete v celici tabele. 
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Dodajanje predmeta v tabelo 

1. Izberite predmet. 

2. Povlecite predmet v celico tabele. 

  

Opomba 

Predmeta Ne morete premakniti, ņe je zaklenjen. 

  

Izbrani predmet se prikaĜe v celici tabele. 

  

Opomba 

Ņe v tabelo dodate besedilni predmet, se celica spremeni, da ustreza predmetu besedila. Ņe dodate drugi predmet 
v tabelo, se velikost tega spremeni, da ustreza celici. 

  

Brisanje predmeta iz tabele 

1. Izberite predmet. 

2. Povlecite ga iz tabele. 

 

Premikanje tabel 

Ko ustvarite tabelo, jo lahko premikate na strani. 

Izberite tabelo in jo povlecite na drugo mesto na strani. 

ALI 

Izberite vse celice tabele in povlecite celice na drugo mesto na strani. 

  

Spreminjanje lastnosti tabele 

Z zavihkom lastnosti lahko spremenite lastnosti tabele, vkljuņno s transparentnostjo, barvo 
celic in ņrt. 

Spreminjanje polnila celic 

1. Izberite celotno tabelo, stolpec, vrstico, celico ali izbor celic. 

2. Pritisnite na puĉņico menija  stolpca, vrstice ali celice in izberite Lastnosti. 
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Odpre se zavihek Lastnosti. 

 

3. Izberite prvo moĜnost  Uņinek polnila. 
4. Izberite slog polnila: 

Slog polnila Postopek 

Brez polnila Izberite Brez polnila. 

Trdno polnjenje 

a. Izberite Trdno polnjenje. 
b. Naredite nekaj od naslednjega: 

o Izberite eno od 40 barv v paleti 
o Pritisnite na Veņ in nato izberite poljubno barvo 
o Pritisnite na kapalko in izberite barvo na zaslonu. 

Poĉevno polnilo 

a. Izberite Poĉevno polnilo. 
b. Za vsako barvo naredite nekaj od naslednjega: 

o Izberite eno od 40 barv v paleti. 
o Pritisnite na Veņ in nato izberite poljubno barvo. 
o Pritisnite na kapalko in izberite barvo na zaslonu. 

Polnjenje vzorca 
a. Izberite Polnjenje vzorca. 
b. Izberite vzorec. 
c. Izberite barvo ospredja in barvo ozadja. 

Polnilo slike 

a. Izberite Polnilo slike. 
b. Pritisnite na Brskaj. 
Odpre se okno za dodajanje slike. 

c. Poiĉņite in izberite sliko, ki jo Ĝelite uporabiti kot polnilo in 
pritisnite Odpri. 

  
Opomba 
 

Ņe vstavite veliko sliko, se lahko prikaĜe pogovorno okno in 
od vas zahteva, da zmanjĉate velikost datoteke ali ohranite datoteko 
velikosti datoteke. Za veņ informacij glejte Nastavitev optimizacije slike na strani 
216. 
  
  
a. Izberite Ohrani velikost slike, da ohranite velikost slike, ne 
glede na to ali je slika veņja ali manjĉa od predmeta. 
ALI 

b. Izberite Prilagodi sliko, da se bo prilegala. 

 

5. Po Ĝelji povlecite drsnik za prosojnost predmeta v desno, da bo tabela bolj prosojna. 
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Ņe Ĝelite spremeniti slog tabele 

1. Izberite tabelo. 

  

Opomba 

Spremenite lahko samo slog ņrte celotne tabele, ne posameznih celic, stolpcev ali vrstic. 

  

2. Pritisnite puĉņico menija, stolpca, vrstice ali celice v meniju tabele in izberite Lastnosti. 

 

Odpre se zavihek lastnosti. 

3. Pritisnite na zavihek Slog ņrte. 

 

4. Izberite barvo, debelino ter slog in zaņetek ņrte. 

Ņe Ĝelite spremeniti slog besedila v tabeli 

1. Izberite tabelo, stolpec, vrstico, celico ali izbor celic. 

2. Pritisnite puĉņico menija stolpca, vrstice ali celice v meniju tabele in izberite 

Lastnosti. 
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3. Pritisnite na Slog besedila. 

 

4. Spremenite slog besedila tabele (glejte Oblikovanje besedila na strani 48). 

 

Razdelitev ali zdruĜitev celic tabele 

Na stran lahko dodate tabelo in v njene celice vstavite predmete. Ņe Ĝelite prilagoditi tabelo, 
lahko razdelite ali zdruĜite celice. 

Ņe Ĝelite razdeliti celico 

1. Izberite celico. 

2. Pritisnite puĉņico menija v celici in izberite Razdeli. 

 

3. Izberite moĜnost Razdeli na dve vrstici  

ALI  

Razdeli na tri vrstice. 
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Opomba 

Ņe razdelite celico, ki vsebuje vsebino, se vsebina pojavi v zgornji levi celici. 

  

 

Ņe Ĝelite zdruĜiti celico 

1. Izberite celice, ki jih Ĝelite zdruĜiti. 

2. Pritisnite puĉņico menija v eni izmed celic in izberite Spoji celice. 

 

  

Opomba 

Ņe zdruĜite celice, ki vsebujejo vsebino, potem bo vsa vsebina v zgornji elvi celici. Ņe je zgornja leva celica prazna, 
bo naslednja moĜna celica iz leve proti desni vsebovala vsebino. Ņe razdelite celico, ki vsebuje vsebino, se vsebina 
pojavi v zgornji levi celici. 

  

 

Brisanje tabel in njihove vsebine 

Vsebino tabele ali tabelo samo lahko izbriĉete. 

  

Opomba 

Vse predmete na strani, vkljuņno s tabelami, lahko izbriĉete tako, da poņistite stran (glejte Brisanje strani na strani 
25). 

  

Brisanje vsebine tabele 

1. Izberite celice, ki vsebujejo vsebino, ki jo Ĝelite izbrisati. 

2. V zgornji orodni vrstici pritisnite na ikono   za brisanje. 

 

Brisanje celotne tabele 

1. Izberite tabelo. 

2. Pritisnite puĉņico menija  tabele in v meniju in izberite Izbriĉi. 
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Delo s predmeti 
Kako izbrati predmet 
Preden lahko delate s predmetom, ga morate izbrati. Izberete lahko posamezen predmet, veņ 
predmetov na strani ali vse predmete na strani. Ko izberete predmet, se okrog njega pojavi 
izbirni pravokotnik. 

 

Sivi krog v spodnjem desnem kotu predmeta je roņica za spreminjanje velikosti. 

Zeleni krog nad predmetom je vrtljivi roņaj. 

Puĉņica navzdol v zgornjem desnem kotu predmeta je puĉņica menija. Pritisnite puĉņico 
menija do prikaĜete meni ukazov. 

   

Opomba 

S pritiskom na puĉņico menija predmeta lahko dostopate do istega menija, kot ga kliknete z desnim klikom na 
objekt. 

  

Kako izbrati en predmet 

1. V orodni vrstici izberite miĉko . 

2. Pritisnite na predmet, ki ga Ĝelite izbrati. 

Okrog predmeta se pojavi ņrtkan pravokotnik. 

   

Opomba 

Ņe pritisnete predmet in se namesto puĉņice menija prikaĜe simbol za zaklepanje, je predmet zaklenjen. Odvisno 
od vrste kljuņavnice boste morda morali odkleniti predmet, preden ga lahko oznaņite oz. izberete ali delate z njim. 
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Kako izbrati veņ predmetov hkrati 

1. V orodni vrstici izberite miĉko . 

2. Pritisnite na interaktivno napravo in povlecite okrog predmetov, ki jih Ĝelite oznaņiti, da 

se okrog izbranih pojavi pravokotnik. 

ALI 

DrĜite tipko CTRL (operacijski sistem Windows) ali tipko COMMAND () (OS X 

operacijski sistem), nato pritisnite predmete, ki jih Ĝelite izbrati. 

Okrog izbranih predmetov se pojavi ņrtkani pravokotnik. 

   

Opomba 

Ņe nariĉete pravokotnik okrog veņ predmetov in so nekateri zaklenjeni, vam programska oprema izbere le 
odklenjene predmete. 

  

 

Kako izbrati vse predmete na strani 

V meniju izberite Uredi in nato Izberi vse. 

 

Okrog izbranih predmetov se pojavi ņrtkani pravokotnik. 

   

Opomba 

Ņe nariĉete pravokotnik okrog veņ predmetov in so nekateri zaklenjeni, vam programska oprema izbere le 
odklenjene predmete. 

  

Kako izbrati vse  zaklenjene predmete na strani 

V meniju izberite Uredi in nato Izberi vse zaklenjene predmete. 



Delo s predmeti 

62                    www.inovatio.si 

 

 

Okrog izbranih predmetov se pojavi ņrtkani pravokotnik. 

 

Kako predmetom spremeniti lastnosti 
Predmetu lahko spremenite razliņne lastnosti,. Lastnosti, ki jih Ĝelite spremeniti, so odvisne od 
izbranega predmeta. Izberete lahko tudi veņ predmetov hkrati in jim istoņasno spremenite 
lastnosti. 

Spreminjanje polnila 

Polnilo predmeta lahko spremenite tako, da pritisnete na predmet, nato pa odprete zavihek 

lastnosti ali pa pritisnete v orodni vrstici na ikono polnila , izberete barve, nato pa pritisnete 
na predmet. 

Spreminjanje polnila z izbiro predmeta 

1. Izberite predmet 

2. V stranski orodni vrstici odprite zavihek lastnosti  . 
 

 
 

3. Izberite prvo moĜnost  Uņinek polnila. 
 

4. Izberite slog polnila: 

Slog polnila Postopek 

Brez polnila Izberite Brez polnila. 
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Trdno polnjenje 

c. Izberite Trdno polnjenje. 
d. Naredite nekaj od naslednjega: 

o Izberite eno od 40 barv v paleti 
o Pritisnite na Veņ in nato izberite poljubno barvo 
o Pritisnite na kapalko in izberite barvo na zaslonu. 

Poĉevno polnilo 

c. Izberite Poĉevno polnilo. 
d. Za vsako barvo naredite nekaj od naslednjega: 

o Izberite eno od 40 barv v paleti. 
o Pritisnite na Veņ in nato izberite poljubno barvo. 
o Pritisnite na kapalko in izberite barvo na zaslonu. 

Polnjenje vzorca 
d. Izberite Polnjenje vzorca. 
e. Izberite vzorec. 
f. Izberite barvo ospredja in barvo ozadja. 

Polnilo slike 

d. Izberite Polnilo slike. 
e. Pritisnite na Brskaj. 
Odpre se okno za dodajanje slike. 

f. Poiĉņite in izberite sliko, ki jo Ĝelite uporabiti kot polnilo in 
pritisnite Odpri. 

  
Opomba 
 

Ņe vstavite veliko sliko, se lahko prikaĜe pogovorno okno in 
od vas zahteva, da zmanjĉate velikost datoteke ali ohranite datoteko 
velikosti datoteke. Za veņ informacij glejte Nastavitev optimizacije slike na strani 
216. 
  
  
c. Izberite Ohrani velikost slike, da ohranite velikost slike, ne 
glede na to ali je slika veņja ali manjĉa od predmeta. 
ALI 

d. Izberite Prilagodi sliko, da se bo prilegala. 

 

5. Po Ĝelji povlecite drsnik za prosojnost predmeta v desno, da bo tabela bolj prosojna. 

 

   

Opomba 

Lastnosti objekta lahko spremenite tudi z izbiro lastnosti v orodni vrstici. 

  

 

Spreminjanje polnila z izbiro orodja v orodni vrstici 

1. V orodni vrstici pritisnite na ikono polnila  in izberite barvo. 
2. Izberite predmet. 
3. Ponovite 2. korak za vsak predmet, ki mu Ĝelite spremeniti polnilo. 
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Vstavljanje polnila v digitalne risbe 

Poleg polnjenja oblik, pravilnih poligonov in nepravilnih mnogokotnikov, lahko zapolnite 

obmoņja, ki jih obkroĜajo s pritiskom gumba polnilo v orodni vrstici . 

 

   

Opombe 

o Ņe Ĝelite zapolniti obmoņje, morajo biti oblika sklenjena. 
o Obmoņja ne morete zapolniti, ņe je to obmoņje del skupine (glejte ZdruĜevanje predmetov na strani 75). 
o Ko zapolnite obmoņje, postane polnilo loņen objekt, ki ga lahko premaknete stran od prvotnega zaprtega 
obmoņja neomejeno krat. 

  

 

Spreminjanje drugih lastnosti 

Poleg polnjenja lahko spremenite slog linije in slog besedila. 

 

Spreminjanje sloga ņrte 

1. Izberite predmet. 

2. Ņe zavihek lastnosti ni viden, pritisnite na njegovo ikono  . 

3. Pritisnite na zavihek Slog ņrte. 
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4. Izberite barvo, debelino ter slog in zaņetek ņrte. 

 

Spreminjanje sloga besedila 

1. Izberite predmet. 

2. Ņe zavihek lastnosti ni viden, pritisnite na njegovo ikono  . 

3. Pritisnite na zavihek Slog besedila. 

 

4. Spremenite slog besedila (glejte poglavje Oblikovanje besedila na strani 42). 
 

Shranjevanje nastavitev orodja 

Ko v orodni vrstici izberete orodje, lahko spremenite privzete nastavitve z uporabo zavihka 
lastnosti in nato shranite spremembe tako, da kliknete na

. 

 

Za obnovitev privzetih nastavitev glejte Prilagajanje orodne vrstice na strani 212. 
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Premikanje predmeta 
PoloĜaj predmeta lahko spremenite tako, da ga premaknete na drugo obmoņje obstojeņe 
strani ali na drugo stran. Lahko tudi poravnate predmete in spremenite vrstni red zloĜenih 
predmetov. 

 

Poravnava predmetov 
Za poravnavo predmetov na strani lahko uporabite dodatek iz orodne vrstice. Predmete lahko 
poravnate levo, desno, navpiņno, vodoravno, zgoraj ali spodaj.  

 

Avtomatska poravnava predmetov na strani 

1. Izberite predmet, ki ga Ĝelite poravnati. 

2. Nato izberite ikono dodatki ÛAdd-onsÚ  v orodni vrstici. 

 

 

Ikona dodatki      orodja za poravnavo  

 

3. Izberite orodje za poravnavo 

gumb ime Ta gumb izberite za: 

 

Align 
bottom 

Izbrane predmete poravna vzdolĜ spodnjega roba. 

 
Align left Izbrane predmete poravna vzdolĜ levega roba. 

 

Align 
middle X 

Izbrane predmete poravna navpiņno skozi sredino predmetov. 

 

Align 
middle Y 

Izbrane predmete poravna vodoravno skozi sredino predmetov. 

 
Align right Izbrane predmete poravna vzdolĜ desnega roba. 

 
Align top Izbrane predmete poravna vzdolĜ zgornjega roba. 

 

Stack 
horizontally 

Izbrane predmete poravna vodoravno. 

 

Stack 
vertically 

Izbrane predmete poravna navpiņno. 
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Roņna poravnava predmetov na strani s pomoņjo smernic na strani 

1. Izberite ÛViewÚ > ÛAligmentÚ. 

Odpre se pojavno okno. 

 

 

2. Izberite potrditvena polja, da doloņite smernice, ki jih Ĝelite prikazati. 

Oznaņite polje Izberite polje, da prikaĜe vodnike: 

Show guides for 
active objects 

Smernice prikaĜe, ko predmet premikate glede na drug predmet, 
primer slika spodaj. 

Show verical page 
center guide 

PrikaĜe navpiņno osrednjo smernico, ki je vidna na vseh straneh. 

Show horizontal 
page center guide 

PrikaĜe vodoravno osrednjo smernico, ki je vidna na vseh straneh. 

Snap object to 
guides 

Program samodejno poravna predmete s smernicami, ko premikate 
predmete na strani. 

 

             PomoĜne ņrte aktivnih predmetov                                                                                        

3. Ņe Ĝelite spremeniti barvo smernic ÛGuide ColorÚ, pritisnite barvno vrstico in izberite 

barvo. 
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4. Nato pa pritisnite OK. 

 

Preurejanje zloĜenih predmetov 
Preureditev vrstnega reda zloĜenih predmetov po plasteh 

Ņe se predmeti na strani prekrivajo, lahko spremenite vrstni red zloĜenih predmetov. To 
pomeni, da lahko nadzorujete kateri predmeti se pojavljajo pred drugimi. V sploĉnem se 
predmeti zlagajo po plasteh glede na ņas nastanka. Torej je v ospredju predmet, ki je nastal 
nazadnje.  

  

Opomba 

Ņe je predmet zaklenjen, ga ne morete urejati po plasteh. 

  

 

Premikanje predmeta pred drugi predmet 

1. Izberite predmet. 

2. Pritisnite puĉņico menija  nato pa ÛOrderÚ > ÛBring to FrontÚ. 

 
ALI 
Na tipkovnici izberete kombinacijo tipk CTRL + SHIFT + PgUp 
 

Premikanje predmeta za drugi predmet 

1. Izberite predmet. 
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2. Pritisnite puĉņico menija  nato pa ÛOrderÚ > ÛSent to BackÚ. 

ALI 
Na tipkovnici izberete kombinacijo tipk CTRL + SHIFT + PgDn 
 
 

Premikanje predmeta v ospredje 

1. Izberite predmet. 

2. Pritisnite puĉņico menija  nato pa ÛOrderÚ > ÛBring ForwardÚ. 

ALI 
Na tipkovnici izberete kombinacijo tipk CTRL + PgUp 

 

Premikanje predmeta v ozadje 

1. Izberite predmet. 

2. Pritisnite puĉņico menija  nato pa ÛOrderÚ > ÛBring BackwardÚ. 

ALI 
Na tipkovnici izberete kombinacijo tipk CTRL + PgDn 
 

 

Rezanje, kopiranje in lepljenje predmetov 
V .notebook datoteki lahko predmete izreĜete, kopirate in prilepite - vkljuņno z besedilom, 
slikami, ravnimi ņrtami, loki in oblikami. 

 

 
Nasveta 
  

o V programski opremi SMART Notebook lahko izreĜete vsebino in jo prilepite v drugi program in obratno. 
o Ustvarite lahko natanņno kopijo objekta tako, da jo klonirate. 

 

Kopiranje in rezanje predmeta 

1. Izberite predmet. 

2. Pritisnite na puĉņico menija in nato izberite ÛCutÚ ņe Ĝelite predmet izrezati ali 

ÛCopyÚ, ņe Ĝelite predmet kopirati. 

ALI 
na tipkovnici izberite kombinacijo tipk CTRL + X  za rezanje in CTRL + C za kopiranje. 
ALI  
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Ņe imate v orodni vrstici dodan gumb , izberete to moĜnost za 

rezanje in  za kopiranje. 

 

3. Odprite stran, na katero Ĝelite predmet prilepiti. 

4. Pritisnite na desni miĉkin gumb in nato izberite ÛPasteÚ  

ALI  
Na tipkovnici izberete kombinacijo tipk CTRL + V. 

 

 

Obrezovanje slik z masko 
Za obrezovanje slik lahko uporabite masko. Maska skrije del slike, ki ste ga obrezali tako, da 
ste ga zbrisali. Maska omogoņa, da lahko predmet kasneje vrnete v prvotno stanje. 

 

  

Opomba 

Ņe Ĝelite, lahko samo slike, ki jih Ĝelite vnesti v raņunalnik ali Galerije  .  

  

 

Obrezovanje slike s pomoņjo maske 

1. Izberite sliko. 

2. Pritisnite na puĉņico menija in nato izberite ÛMaskÚ. 

3. Na sliki se prikaĜe maska za obrezovanje. Izrezani odseki slike so osenņeni sivo. 
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4. Po Ĝelji pritisnite eno od 8 toņk, ki so se pojavile na sliki in vlecite na strani tako da 

poveņate ali pomanjĉate velikost maske, da se prikaĜe del slike, ki ga Ĝelite ohraniti. 

5. Pritisnite kjerkoli izven okvirja. 

 

Urejanje maske 

1. Izberite sliko. 

2. Pritisnite na puĉņico menija in nato izberite ÛEdit MaskÚ. 

Na sliki se prikaĜe maska za obrezovanje. Izrezani odseki slike so osenņeni sivo. 
6. Po Ĝelji pritisnite eno od 8 toņk, ki so se pojavile na sliki in vlecite na strani tako da 

poveņate ali pomanjĉate velikost maske, da se prikaĜe del slike, ki ga Ĝelite ohraniti. 

7. Pritisnite kjerkoli izven okvirja. 

 

Obnovitev slike 

1. Izberite sliko. 

2. Pritisnite na puĉņico menija in nato izberite ÛUnmaskÚ. 

Izvirna slika bo obnovljena. 

 

Kloniranje predmetov 
Z ukazom ÛCloneÚ lahko ustvarite dvojnik predmeta, ņe pa Ĝelite ustvariti veņ kopij pa lahko 
uporabite ukaz ÛInĬnite ClonerÚ.  
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Opomba 

Lahko tudi kopirate in prilepite predmete, vkljuņno z besedilom, slikami, ravnimi ņrtami, loki in oblikami (glejte 
Rezanje, kopiranje in lepljenje predmetov na strani 44). 

  

 

Kloniranje predmeta 

1. Izberite predmet. 

2. Pritisnite na puĉņico menija in nato izberite ÛCloneÚ. 

 
ALI 
 
Na tipkovnici izberite kombinacijo tipk CTRL + D. 
 
Na strani se pojavi podvojeni objekt. 
 
 
 
 
 
 
 

 

Kloniranje predmeta s pomoņjo funkcije ÛInĬnite ClonerÚ 

1. Izberite predmet 

2. Pritisnite na puĉņico menija in nato izberite ÛInĬnite ClonerÚ. 

 
 
 
Namesto puĉņice menija se prikaĜe simbol neskonņnosti. 

 

3. Iz predmeta lahko povleņete neskonņno veliko klonov objekta. 

4. Ko konņate kloniranje predmeta, izberite izvirni predmet in pritisnite na simbol 

neskonņnosti in nato od-oznaņite funkcijo ÛInĬnite ClonerÚ. 
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Spreminjanje velikosti predmetov 
Velikost predmetov na strani lahko spreminjate z roņico za spreminjanje velikosti ali z uporabo 
razliņnih gest (ņe vaĉa interaktivna naprava le to podpira). 

  

Opomba 

Ņe je predmet zaklenjen, ne morete spremeniti njegove velikosti.  

 

Ņe Ĝelite spremeniti velikost predmeta z roņico za spreminjanje velikosti  

1. Izberite predmet. 

2. Pritisnite roņico za spreminjanje velikosti predmeta in jo povlecite, da bo predmet veņji 

ali manjĉi. 

 

  

Opomba 

Ņe Ĝelite ohraniti prvotno razmerje med viĉino in ĉirino oblike, med vleņenjem drĜite tipko SHIFT (velja samo v 
Windows operacijskem sistemu). 

 

Spreminjanje velikosti veņ predmetom hkrati z roņico za spreminjanje velikosti  

1. ZdruĜite predmete in izberite skupino (glejte poglavje ZdruĜevanje predmetov na strani 

75). 

 

Okrog skupine se pojavi izbirni pravokotnik. 
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2. Pritisnite roņico za spreminjanje velikosti v spodnjem desnem kotu izbirnega 

pravokotnika. 

3. Povlecite roņico za spreminjanje velikosti, da poveņate ali zmanjĉate velikost 

predmetov. 

 

Spreminjanje velikosti predmeta z uporabo gest 

1. Izberite predmet ali veņ predmetov hkrati. 

2. Z enim prstom vsake roke pritisnite nasprotne kote predmeta kot kaĜe slika. 

3. Povlecite prsta drug od drugega, da se bo predmet poveņal.  

 

 

ALI 

Povlecite prsta drug proti drugemu, da se bo predmet zmanjĉal.  

 

 

 

Rotiranje predmetov 
 

Rotiranje predmeta z uporabo roņice 

1. Izberite predmet ali veņ predmetov hkrati. 

2. Pritisnite roņico na predmetu ali v primeru, ko jih imate veņ, na katerem koli izbranem 

predmetu, povlecite roņico v smeri vrtenja. Ko zavrtite en predmet, se drugi izbrani 

predmeti obrnejo samodejno. 
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Rotiranje predmeta z uporabo gest 

1. Izberite predmet ali veņ predmetov hkrati. 

2. Z enim prstom vsake roke pritisnite nasprotne kote izbranega predmeta kot kaĜe slika. 

3. Premikajte prste v krog okoli srediĉņa predmeta, da ga zavrtite. Ko zavrtite en predmet, 

se drugi izbrani predmeti obrnejo samodejno. 

 

 

Obraņanje predmetov 
  

Opomba 

Ņe je predmet zaklenjen, ga ne morete obraņati.  

 

Obraņanje enega ali veņ predmetov 

1. Izberite predmet ali veņ predmetov hkrati. 

2. Pritisnite nanj ali ņe Ĝelite obrniti veņ predmetov na enega izmed njih, da se pojavi ikona 

menija, nato pa izberite ÛPrevrniÚ nato pa za obraņanje levo ali desno izberite 

Levo/desno za obraņanje gor ali dol izberite ÛPrevrniÚ in nato navzgor/navzdol. 
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ZdruĜevanje predmetov 
Ustvarite lahko skupino predmetov, ki vam omogoņa, da veņ predmetom hkrati spreminjate 
lastnosti. Ko ustvarite skupino, lahko izberete, premaknete, spremenite velikost posameznih 
elementov v skupini ali drugih lastnosti. Kar pomeni, da se vsem predmetom hkrati 
sorazmerno spremeni velikost. Ņe Ĝelite posameznemu predmetu individualno spreminjati 
lastnosti, je potrebno najprej razdruĜiti predmete v skupini. Predmete lahko zdruĜujete ali 
razdruĜujete s pomoņjo menija ali kombinacijo kretenj, ņe vaĉa interaktivna naprava le to 
omogoņa. 

Roņno zdruĜevanje predmetov 

1. Izberite predmete, ki jih Ĝelite zdruĜiti. 

2. Pritisnite puĉņico menija  na enem izmed oznaņenih predmetov, nato izberite 

ÛGroupÚ za zdruĜevanje in ÛUngroupÚ za razdruĜevanje. 

ALI 

Uporabite kombinacijo tipk na tipkovnici CTRL + G za zdruĜevanje  

in  

CTRL + R za razdruĜevanje. 
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ZdruĜevanje predmetov s kretnjami 

Za zdruĜevanje predmetov trikrat hitro potegnite prst preko oznaņenih predmetov. 

 

Za razdruĜevanje predmetov trikrat hitro potegnite prst preko skupine predmetov. 

 

Samodejno zdruĜevanje predmetov 

Ņe piĉete ali sestavljate veņ vrstic, programska oprema SMART NotebookÈ le te zdruĜuje v en 
sam predmet. Na primer, ņe piĉete ņrke besede loņeno, programska oprema zdruĜuje 
posamezne ņrke, ki omogoņajo interakcijo s celotno besedo. Ņe tega ne Ĝelite, morate 
predmete roņno razdruĜiti po navodilih, ki so zgoraj predstavljena. 

 

Brisanje predmetov 
Ņeprav lahko izbriĉete digitalno ņrnilo, ne morete izbrisati nekaterih vrst objektov, vkljuņno z 
besedilom, oblikami, ravnimi ņrtami, loki in slikami. Ņe Ĝelite odstraniti te vrste objektov s strani, 
morate jih morate izbrisati na drugaņen naņin. 

  

Opomba 

Ņe je predmet zaklenjen, ga ne morete izbrisati. Najprej ga morate odkleniti.  

 

1. Izberite predmet, ki ga Ĝelite izbrisati. 

2. Na predmet pritisnite z desnim klikom, da se vam odpre meni. Nato pa izberite ÛIzbriĉiÚ 

ALI 

Pritisnite tipko delete na tipkovnici. 

ALI 

Uporabite ikono za brisanje v orodni vrstici. 
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Vstavljanje in souporaba vsebine 
V datoteke .notebook lahko vstavljate slike, veņpredstavnostne datoteke in druge vsebine. Ti 
viri vkljuņujejo galerijo, spletno stran SMART ExchangeÈ in internet. Ko vstavite vsebino, jo 
lahko organizirate v galeriji in jo delite z drugimi uņitelji z uporabo Galerije ali na spletni strani 
iUņitelj. 

Uporaba SMART Notebook galerije 
Za ogled ali iskanje gradiva uporabite zavihek galerija v uporabniĉkem vmesniku programske 
opreme SMART Noteboo. Nato lahko to vsebino dodate v datoteke .notebook. 

Svoje vsebine lahko v Galeriji organizirate v mape in jo delite z drugimi uņitelji. 

 

Vstavljanje vsebine iz galerije  

Galerija vsebuje primere lekcijskih dejavnosti, ki vsebujejo primere graditelja aktivnosti (glejte 
razdelek Kako ustvariti aktivnost ujemanja na strani 101), interaktivne tehnike in 3D modeli, ki 
vam bodo v pomoņ pri ustvarjanju uņnih dejavnosti. 

Ko vaĉ sistemski skrbnik namesti programsko opremo SMART Notebook, lahko namesti 

Naslednje dodatne elemente: 

¶ Gallery Essentials je zbirka tisoņih slik, multimedijskih predmetov in veņ, organiziranih 
v kategorije, speciĬņne za predmet. 

¶ Lesson Activity Toolkit je zbirka prilagodljivih orodij in predlog, ki jih lahko uporabite in 
ustvarite profesionalne in interaktivne lekcije. Zbirka orodij vam pomaga ustvariti 
privlaņnost vsebine, kot so besedne igre, kvizi in razvrĉņanje. 

 

Pomembno 

Ker bo Adobe z letom 2010 prenehal uporabljati Adobe Flash Player, SMART Notebook ne podpira veņ vsebina 
Adobe Flash. O tem boste videli obvestilo, ko boste poskuĉali odpreti Flash vsebine v SMART Notebook za 
operacijske sisteme Windows in OS X.  

 

Galerija je razdeljena na dva dela. Zgornji del galerije je seznam kategorij. Ko iz seznama 
izberete kategorijo ali podkategorijo, se njena vsebina prikaĜe v spodnjem delu galerije. 

 

 
Nasvet 

Velikost seznama kategorij in seznama vsebine lahko spremenite s pritiskom na mejo med in jih povleņete navzgor 
ali navzdol. 

 

Po seznamu lahko brskate, da si ogledate vsebino vsake kategorije. Sliņice v kategorije 
omogoņajo predogled slik vsebine. 
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¶ V zavihku Slike so slike prikazane kot majhne sliņice. 

¶ V zavihku Interaktivnost in veņpredstavnost se ob sliņah pojavi okona zvoņnika, kar 

pomeni, da ta vsebuje zvok; GIF datoteka se prikaĜe kot video, ostali veņpredstavnostni 

predmeti se pokaĜejo kot njihove sliņice (Ura, Kocka, zavihek, kolo sreņe, ņasovnik). 

¶ Vsebina programa Adobe Flash ni podprta za operacijske sisteme Windows ali OS X. 

Vendar so ĉe lahko nekatere vsebine Flash dostopne prek spletnega brskalnika. Videli 

boste obvestilo, ko poskuĉate odpreti Flash vsebino v SMART Notebook. 

¶ V zavihku 3D-predmeti se 3D modeli prikazujejo kot sliņice. 

¶ V zavihku Datoteke in strani Notebook se datoteke pojavijo kot sliņice strani, ki imajo 

zavihan papir v zgornjem desnem kotu. 

¶ V zavihku Ozadja in teme se ozadja pojavijo kot strani z zloĜenim spodnjim desnim 

vogalom in teme so prikazane kot sliņice. 

Element Galerije lahko iĉņete z iskanjem po kljuņnih besedah. 

Po brskanju ali iskanju elementa galerije na spletu ga lahko dodate v datoteko .notebook. 

 

Brskanje po galeriji 

1. Ņe zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikono  galerije. 

2. Pritisnite znak plus kategorije, da si ogledate njegove podkategorije (za operacijske 

sisteme Windows) ali pritisnite trikotnik za prikaz vsebine kategorije, da si ogledate 

njegove podkategorije (za operacijske sisteme OS X). 

  

Opomba 

Kategorijo lahko minimizirate s pritiskom na znak minus kategorije (operacijski sistem Windows). V operacijskem 
sistemu OS X kategorijo mimizirate s pritiskom trikotnik pred kategorijo. 

 

3. Izberite kategorijo ali podkategorijo za prikaz njene vsebine. 

Iskanje po galeriji 

1. Ņe zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikono  galerije. 

2. V polje vnesite kljuņno besedo in nato pritisnite . 
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Galerija prikaĜe vso vsebino, ki je na voljo. 

Dodajanje elementa iz galerije 

1. Ņe zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikono  galerije. 

2. Poiĉņite predmet galerije, ki ga Ĝelite dodati. 

3. Dvokliknite sliņico elementa galerija. 

o Ņe dodate ozadje, nadomesti obstojeņe ozadje strani. 

o Ņe dodate stran iz datoteke .notebook, jo programska oprema SMART 

Notebook vstavi pred trenutno stranjo. 

o Ņe dodate datoteko .notebook, programska oprema SMART Notebook 

vstavi strani datoteke pred trenutno stranjo. 

ALI 

Jo povleņete iz galerije 

Dodajanje vsebin v galerijo 

Dodajanje enega predmeta v galerijo 

1. Ņe zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikono  galerije. 

2. Izberite predmet, ki ga Ĝelite dodati v galerijo. 

3. S strani povlecite predmet v kategorijo galerije Moja vsebina ali v eno izmed njenih 

podkategorij. 

  

Opombi 

o Ņe je objekt zaklenjen, ne morete povleņi predmeta. 
o Ņe Ĝelite spremeniti ime elementa Galerije, ga izberite, pritisnite puĉņico menija in nato izberite Preimenuj. 
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Izvoz strani na raņunalnik 

1. Izberite Datoteka -> Izvozi stran kot element galerije.  

 

PrikaĜe se pogovorno okno za shranjevanje galerijskega elementa. 

2. Poiĉņite mapo, v katero Ĝelite shraniti stran. 

3. Vpiĉite ime datoteke. 

4. Pritisnite Shrani. 

 

Shrani stran v galerijo 

1. Ņe prikazovalnik strani ni viden, pritisnite na  ikono prikazovalnika v stranski orodni 

vrstici. 

2. Izberite stran, ki jo Ĝelite shraniti v galerijo. 

3. Pritisnite na puĉņico menija v zgornjem desnem kotu sliņice strani. 

 
4. Pritisnite na Dodaj sliko v galerijo. 

 
V kategoriji Moja vsebina se v zavihku Datoteke in strani Notebook pojavi shranjena 
stran. 

Dodajanje podprtih vsebin v galerijo 

1. Ņe zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikono  galerije. 

2. Na seznamu kategorij izberite kategorijo Moja vsebina (ali eno od njenih podkategorij) 
in pritisnite njen meni. 
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3. Izberite Dodaj v Moja vsebina. 

Odpre se okno za odpiranje vsebine. 

4. Poiĉņite in izberite predmet, ki ga Ĝelite dodati. 

5. Pritisnite Odpri. 

  

Opomba 

Programska oprema SMART Notebook privzeto imenuje nov element galerije na podlagi izvirnika (ime datoteke). 
Ņe Ĝelite spremeniti ime elementa, izberite sliņico elementa galerije in pritisnite v menijski puĉņici in izberite 
Preimenuj. 

 

Organiziranje vsebine v galeriji 

Med dodajanjem predmetov, strani in podprtih datotek v kategorijo Moja vsebina v galeriji 
lahko reorganizirate strukturo kategorije. Ustvarite lahko podkategorije in premikate predmete 
galerije med podkategorijami. 

 

 Ņe Ĝelite ustvariti podkategorijo 

1. Ņe zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikono  galerije. 

2. Na seznamu kategorij izberite kategorijo Moja vsebina (ali eno od njenih podkategorij) 
in pritisnite njen meni. 

 

3. Izberite Nova mapa. 

PrikaĜe se nova podkategorija. 

4. Vnesite ime nove podkategorije in pritisnite ENTER (ali RETURN). 
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Kako preimenovati podkategorijo 

1. Ņe zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikono  galerije. 

2. V kategoriji Moja vsebina izberite Ĝeleno podkategorijo in pritisnite njen meni. 

 

3. Izberite Preimenuj. 

4. Vnesite ime nove podkategorije in pritisnite ENTER (ali RETURN). 

 

Ņe Ĝelite element Galerije premakniti v drugo podkategorijo 

1. Ņe zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikono  galerije. 

2. V kategoriji izberite Ĝeleno kategorijo, ki vsebuje element, ki ga Ĝelite premakniti. 

Galerija prikaĜe vsebino kategorije. 

3. Element povlecite v drugo podkategorijo. 

 

Deljenje vsebine z drugimi uņitelji 

UvaĜanje in izvoz datotek zbirke je idealen naņin za skupno rabo kategorij po meri z drugimi 
uņitelji in uporabo kategorij, ki so jih ustvarili drugi uņitelji. Uporabite lahko datoteke zbirk in jih 
uvozite v kategorijo Moja vsebina. Ko uvozite datoteko zbirke, se vsi  njeni elementi prikaĜejo 
v novi podkategoriji galerije.  

 

Ņe Ĝelite uvoziti zbirko datoteke drugega uņitelja 

1. Ņe zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikono  galerije. 

2. Na seznamu kategorij izberite kategorijo Moja vsebina (ali eno od njenih podkategorij) 
in pritisnite njen meni. 
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3. Izberite Dodaj v Moja vsebina. 

Odpre se okno za odpiranje vsebine. 

4. Poiĉņite in izberite predmet, ki ga Ĝelite dodati. 

5. Pritisnite Odpri. 

Zbirka se prikaĜe kot nova podkategorija 

 

Izvoz datoteke zbirke za skupno rabo z drugimi uņitelji 

1. Izberite kategorijo, ki vsebuje elemente, ki jih Ĝelite shraniti v zbirko. 

  

Opomba 

Programska oprema SMART Notebook izvozi izbrano kategorijo, vendar ne izvozi nobene podkategorije. Veņ 
informacij najdete v ņlanku baze znanja 171128.  

 

2. Pritisnite puĉņico menija kategorije in izberite Izvozi kot datoteko zbirke. 

PrikaĜe se pogovorno okno za shranjevanje datoteke. 

3. Poiĉņite mapo, v katero Ĝelite shraniti datoteko zbirko. 

4. Vnesite ime datoteke. 

5. Pritisnite Shrani. 

 

Uporaba spletne strani SMART Exchange 
Spletna stran SMART Exchange (exchange.smarttech.com) vkljuņuje tisoņe uņnih gradiv, nizov 
vpraĉanj, pripomoņkov in drugih vsebin, ki jih lahko prenesete in nato odprete programski 
opremi SMART Notebook. 

  

Vstavljanje vsebine s spletnega mesta SMART Exchange 

1. Ņe zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikono  galerije. 

Odpre se zavihek galerije. 

2. Pritisnite SMART Exchange. 

http://www.smarttech.com/kb/171128
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3. Okno SMART Exchange se odpre pod oknom galerija. 

4. Pritisnite povezavo exchange.smarttech.com spletnega mesta SMART Exchange, ki  se 

vam odpre v vaĉem brskaniku. 

ALI pojdite v brskalnik in vpiĉite URL naslov spletnega mesta exchange.smarttech.com. 

5. Ņe ste prviņ na spletnem mestu SMART Exchange, pritisnite Join for free in sledite 

navodilom na zaslonu za ustvarjanje raņuna 

ALI 

Ņe imate raņun, pritisnite Sign In in sledite navodilom na zaslonu, da se prijavite na 

spletnem mestu SMART Exchange s svojim raņunom. 

6. Poiĉņite ali prebrskajte vsebino in jo nato prenesite na vaĉ raņunalnik. 

7. Vsebino uvozite v Galerijo (glejte Dodajanje podprtih vsebin v galerijo). 

 

Uporaba spletnega portala iUņitelj 
Portal predstavlja celovit vodnik za uporabo interaktivnih reĉitev. Na enem mestu tako zbrana: 

¶ interaktivna gradiva za predĉolsko vzgojo, osnovno in srednjo ĉolo, 
¶ za uporabnike interaktivnih reĉitev, 
¶ video vodiņi, ki jih je uporabnik vodil korak za korakom v pomoņ pri kreiranju 
interaktivnih uņnih vsebin. 

Na portalu lahko tudi delite svojo gradivo in tako razĉirite odliņne primere in druge uporabnike. 
V vse na brezplaņno. 

 

 Vstavljanje vsebine s spletnega mesta iUņitelj 

1. V spletni brskalnik vpiĉite URL naslov spletnega mesta iUņitelj www.iucitelj.si. 

 

2. Pritisnite na ikono v zgornjem desnem robu strani. 
3. Ņe ste prviņ na spletnem mestu iUņitelj se registrirajte in sledite navodilom na zaslonu. 
ALI 
Se vpiĉite s svojim uporabniĉkim raņunom. 

https://inovatioslo-my.sharepoint.com/personal/larisa_adanic_inovatio_si/Documents/exchange.smarttech.com
https://inovatioslo-my.sharepoint.com/personal/larisa_adanic_inovatio_si/Documents/exchange.smarttech.com
http://www.iucitelj.si/
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4. V meniju izberite kategorijo GRADIVA. 
5. Poiĉņite ali prebrskajte vsebino in jo nato prenesite na vaĉ raņunalnik. 

6. Vsebino uvozite v Galerijo (glejte Dodajanje podprtih vsebin v galerijo). 

 

Skupna raba vsebine prek spletnega mesta iUņitelj 

iUņitelj je veņ kot spletni portal. Je skupnost, kjer uņitelji izmenjujejo uņne prakse in pridobivajo 
nova praktiņna znanja. Tako lahko svoja gradiva delite z drugimi in prispevate skupnosti. 

1. V spletni brskalnik vpiĉite URL naslov spletnega mesta iUņitelj www.iucitelj.si. 

2. Pritisnite na ikono v zgornjem desnem robu strani. 
3. Ņe ste prviņ na spletnem mestu iUņitelj se registrirajte in sledite navodilom na zaslonu. 
ALI 
Se vpiĉite s svojim uporabniĉkim raņunom. 

4. Pritisnete na ikono . 
Odpre se podmeni, kjer izberite Moj raņun. 

 
5. V meniju na levi strani izberite Oddaj gradivo. 
Odpre se obrazec za oddajo gradiva. 

6. Vpiĉite: 
a. Naslov  
b. Opis vsebine 
c. Kljuņne besede 

7. NaloĜite sliko 
8. Oznaņite predmet, stopnjo in tip gradiva. 
9. NaloĜite gradivo po navodilih iz zaslona. 
10. Preberite pogoje in oznaņite potrditveno polje. 
11. Pritisnite Oddaj gradivo. 

 

Uporaba urejevalnika matematiņnih enaņb 
Notebook 
S pomoņjo urejevalnika matematiņnih enaņb in orodja, ki roņno zapisane enaņbe spremeni v 
digitalni zapis, lahko enaņbe enostavno vstavite v delovni prostor GeoGebre, ņe je enaņba v 
podprtem graĬņnem formatu. 

http://www.iucitelj.si/
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Odpiranje urejevalnika matematiņnih enaņb za vstavljanje znakov 

1. V menijski vrstici pritisnite gumb dodatki ÛAdd-onsÚ  , nato pa pritisnite na ikono 

za urejevalnik matematiņnih enaņb ÛThe Math Eyuation EditorÚ . 

       Odpre se okno urejevalnika matematiņnih enaņb. 

 
 

2. S pomoņjo tipkovnice vnesite ĉtevilke in nato s pomoņjo urejevalnika vstavite simbole za 

enaņbe, ki jih potrebujete. 

 

Na primer, za vstavljanje  vnesite ÛaÚ, nato pa izberite iz urejevalnika enaņb.  
Kurzor se premakne v poloĜaj za nadpisovanje za ņrko a. Nato pa vnesite ĉtevilko Û2Ú. 

 
 

3. Ko je enaņba dokonņno zapisana, pritisnite ÛInsert EquationÚ. 
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Enaņba se vstavi na stran v Notebooku. 

 

 

 

Uporaba urejevalnika matematiņnih enaņb v programu GeoGebra 

GeoGebri lahko dodajate enaņbe z urejevalnikom matematiņnih enaņb. 

  

1. Enaņbo zapiĉite s pomoņjo zgoraj omenjenih orodij. 

2. V stranskem meniju izberite gumb za dodatke ÛAdd-onsÚ  nato pa izberite ikono 

za Geogebro .  

Na trenutni strani se pokaĜe delovni prostor GeoGebre. 
3. Svojo enaņbo povlecite v delovni prostor GeoGebre. 

Enaņba se sama pretvori v graf v delovnem prostoru GeoGebre. 

 

 

Vstavljanje vsebine iz GeoGebre 
GeoGebra je interaktivna programska oprema za matematiko, ki je primerna za vse ravni 
izobraĜevanja. Ko v programsko opremo SMART NotebookÈ vstavite orodje GeoGebra, lahko 
z vaĉimi uņenci preuņite geometrijo, algebro, tabele, graĬke, statistiko, razliņne raņune. 
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Prav tako pa lahko iĉņete delovne liste iz spletne baze GeoGebraTube z iskanjem po kljuņih 
besedah in dodate v datoteko .notebook. GeoGebraTube (geogebratube.org) vsebuje tisoņe 
delovnih listov, ki jih ustvarijo in delijo drugi uņitelji.  

  

Opomba 

Za veņ informacij o uporabi GeoGebre, si oglejte GeoGebra Will (will.geogebra.org). 

 

Dostopanje do orodja GeoGebra 

1. V stranskem meniju izberite ikono dodatki . 

Odpre se vam okno dodatkov.  

 

2. Izberite ikono GeoGebra. 

 

Vstavljanje GeoGebra gradnika 

1.  V stranskem meniju izberite ikono dodatki . 

2. Izberite ikono GeoGebra. 

3. Izberite ÛInsert GeoGebra WidgetÚ. 

 

 

Iskanje in vstavljanje delovnega lista iz GeoGebraTube 
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1. V stranskem meniju izberite ikono dodatki . 

2. Izberite ikono GeoGebra. 

3. V polje iskalnika vpiĉite kljuņno besedo in pritisnite ÛSearchÚ. 

Nato se vam na seznamu pojavijo delovni listi s sliņico in kljuņno besedo. 
4. Pritisnite sliņico delovnega lista in izberite ÛInsertGeoGebra WidgetÚ.  

Delovni list se vam pojavi na trenutni strani. 
 

 
Nasvet 
  

Za veņ informacij o urejevalniku matematiņnih enaņb glejte TRIK IN NASVET: Kako v SMART Notebook enostavno 
vstaviti enaņbe 

 

1. Izberite ikono GeoGebra. 

Delovni list GeoGebre se prikaĜe na trenutni strani. 

 
2. Odprite urejevalnik matematiņnih enaņb in napiĉite enaņbo, ki jo Ĝelite prikazati z 

grafom, na primer y = x2 + 3. 
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3. Ko je enaņba zapisana, pritisnite ÛInsert EquationÚ. 

Enaņba se vstavi na prosojnico v SMART Notebooku.  
4. Enaņbo povlecite v delovni list GeoGebre. 

Enaņba se prikaĜe na vnosnem obmoņju delovnega lista in grafu na delovnem listu. Ņe 
se vam enaņba ne prikaĜe na grafu, dvakrat pritisnite na zapis enaņbe in graf se bo 
prikazal. 
 

 

  

Roņno pisanje in vstavljanje enaņb 

1. V menijski vrstici pritisnite gumb dodatki ÛAdd-onsÚ  , nato pa pritisnite na ikono 

za pisanje matematiņnih enaņb ÛInsert EquationÚ  . 

2. Izberite pisalo in barvo. 
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3. Napiĉite matematiņno enaņbo na delu graĬkona za pisanje matematiņnih enaņb. 

Roņno zapisana enaņba se pretvori v vneseno enaņbo, ki se pokaĜe v spodnjem delu 
graĬkona. Poleg enaņbe sta gumba sprejmi in zavrni. 

 
 

4. Pritisnite , da sprejmete zapisano enaņbo. 

Vnesena enaņba se prikaĜe na strani. 
ALI 

Izberite  , ņe Ĝelite zavrniti izpisano enaņbo in zapreti orodje za pisanje matematiņnih 
enaņb. 

 

Urejanje roņno zapisane enaņbe, ki ste jo dodali 

1. Izberite ÛSelectÚ oz. miĉko  in nato dvakrat pritisnite na zapisano enaņbo.   

Roņno zapisana enaņba se prikaĜe v orodju za pisanje matematiņnih enaņb.  
2. Roņno zapisano enaņbo uredite z brisalko ÛEraserÚ in z orodjem za pisanje ÛPenÚ.  

  

Opomba 

Nekatere interaktivne naprave podpirajo uporabo kretenj, zato lahko za brisanje uporabite kretnjo z roko, za pisanje 
pa pisalo, ki je dodano napravi. .  

 

Programska oprema pretvori zapisano enaņbo in jo prikaĜe v spodnjem delu urejevalnika. 
Poleg enaņbe sta gumba sprejmi in zavrni. 
 

3. Pritisnite , da sprejmete zapisano enaņbo. 

Vnesena enaņba se prikaĜe na strani. 



Vstavljanje in souporaba vsebine 

93                    www.inovatio.si 

 

ALI 

Izberite  , ņe Ĝelite zavrniti izpisano enaņbo in zapreti orodje za pisanje matematiņnih 
enaņb. 

 

Dodajanje enaņbe v delovni list GeoGebre 

1. Vstavite enaņbo. 
2. Vstavite delovni list GeoGebre na stran (glejte Vstavljanje vsebine iz GeoGebre na 
strani 87). 

3. Povlecite enaņbo s strani v pripomoņek GeoGebra. 

Enaņba se samodejno prikaĜe v delovnem listu. 

 

 

Uporabite gonilnike tiskalnika SMART za 
pretvorbo in skupno rabo datotek 
Gonilniki za tiskanje SMART omogoņajo pretvorbo dokumenta v operacijskem sistemu 
Windows, na primer kot datoteko Adobe PDF ali Microsoft PowerPoint v datoteko SMART 
Notebook. Prav tako pa vam omogoņajo pretvoriti in deliti datoteko (Windows) z aplikacijo 
Notebook Player ali ustvariti povezavo za skupno rabo datoteke.  

 

  

Opomba 

Z uporabo tega gonilnika se bo dokument pretvoril v datoteko Notebook. 
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Pretvorba dokumentov v datoteko SMART Notebook 

1. Odprite dokument, ki ga Ĝelite pretvoriti. Na primer, ņe Ĝelite pretvoriti datoteko Adobe 

PDF v Notebook datoteko v Adobe PDF aplikaciji. 

2. V glavnem meniju aplikacije izberite Datoteka > Natisni. 

Odpre se pogovorno okno za tiskanje. 
3. V spustnem meniju Tiskalnik izberite ÛSend to SMART NotebookÚ. 

 

4. Izberite Natisni. 

Dokument se odpre v SMART NotebookuÈ. 
5. Datoteko lahko nato normalno uporabite v SMART NotebookuÈ. 

6. Na koncu pa jo lahko shranite tako, da greste v glavni meni File > Save. 

 

Skupna raba datotek brez beleĜke v oblaku SMART 

Ko uporabljate gonilnik za tiskanje za deljenje datoteke, ki ni nastala v SMART Notebooku, jo 
program avtomatsko pretvori v datoteko Notebook in jo objavi v knjiĜnici gradiv SMART 
Learning Suite Online. 

 

Obstajata dve moĜnosti, ki jih lahko uporabite za poĉiljanje v SMART oblaku: 

o Datoteko dajte v skupno rabo z aplikacijo Notebook Player: To moĜnost uporabite za 

poĉiljanje datoteke na SMART Board napravo z iQ tehnologijo. Nato pa lahko Ĝe 

zaņnete s predstavitvijo svoje vsebine na interaktivni napravi. 
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o Ustvarite povezavo do tega dokumenta: To moĜnost uporabite za izdelavo povezave 

do vsebine. Povezavo lahko nato prilepite v kateri koli brskalnik, da si ogledate 

datoteko. To moĜnost uporabite, ņe svoje prezentacije ne Ĝelite predstavljati na vaĉi 

interaktivni napravi in jo Ĝelite samo poslati v svojo knjiĜnico v oblaku (SMART 

Learning Suite Online). 

 

Skupna raba z aplikacijo Notebook Player 

1. Datoteko odprite v svoji aplikaciji. Na primer, ņe Ĝelite pretvoriti datoteko Adobe PDF v 

Notebook datoteko v Adobe PDF aplikaciji. 

2. V glavnem meniju aplikacije izberite Datoteka > Natisni. 

Odpre se pogovorno okno za tiskanje. 
3. V spustnem meniju Tiskalnik izberite ÛSend to SMART CloudÚ. 

4. Izberite Natisni. 

 

 

 

 

Odpre se pogovorno okno za poĉiljanje v SMART oblak. 
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5. Izberite ÛShare to the Notebook Player appÚ. 

6. Vnesite kodo SMART Board naprave, s katero Ĝelite vzpostaviti povezavo, ali pa v 

spustnem meniju izberite kodo. V primeru, da to izvajate prviņ, se vam pojavi naslednje 

okno na raņunalniku, iz katerega Ĝelite deliti vsebine. 

 

7. Izberite ÛConnectÚ. 

 

8. Izberite ÛShare NowÚ. Izberite interaktivno napravo in pritisnite . 
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Dostop do kode na SMART Board interaktivni napravi 

 

Ustvarjanje povezave za skupno rabo dokumenta 

1. Datoteko odprite v svoji aplikaciji. Na primer, ņe Ĝelite pretvoriti datoteko Adobe PDF v 

Notebook datoteko v Adobe PDF aplikaciji. 

2. V glavnem meniju aplikacije izberite Datoteka > Natisni. 

Odpre se pogovorno okno za tiskanje. 
3. V spustnem meniju Tiskalnik izberite ÛSend to SMART CloudÚ. 

4. Izberite Natisni. 
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Odpre se pogovorno okno za poĉiljanje v SMART oblak. 

 

5. Izberite ÛCreate a link to this documentÚ. 

 

Pojavi se pogovorno okno s povezavo, ki bo samodejno kopirana v vaĉe odloĜiĉņe. 



Vstavljanje in souporaba vsebine 

99                    www.inovatio.si 

 

6. Pritisnite na desno miĉkino tipko in izberite prilepi, da prilepite povezavo in jo daste v 

skupno rabo z drugimi. 

7. Izberite gumb , da zaprete pogovorno okno. 

 

Skupna raba datotek 
Uporabite funkcijo skupna raba Notebook, ņe Ĝelite brezĜiņno deliti s SMART Board napravp. 

  

Opomba 

Ņe se morate prijaviti, se moĜnosti za prijavo odprejo v loņenem brskalniku. 

 

1. Odprite SMART Notebook. 

2. V meniju izberite Datoteka in nato Deli. 

                  

Odpre se okno za skupno rabo. 

3. Pritisnite na Deli s SMART Board. 

4. Vnesite SMART Board, ki mu Ĝelite deliti gradivo, ali izberite kodo iz spustnega menija. 

 

 
 

5. Pritisnite na Deli zdaj. 
Odpre se knjiĜnica Lessons. 



Vstavljanje in souporaba vsebine 

100                    www.inovatio.si 

 

 
6. Izberite datoteko v knjiĜnici, ki jo Ĝelite dati v skupno rabo. Datoteka bo na voljo na 
prehodno izbrani SMART Board napravi. 
 

 

Opomba 

Uporabite SMART Notebook Player na zaslonu za odpiranje, pregledovanje in interakcijo s preneseno vsebino 
SMART Notebook. Predvajalnik omogoņa enostavno predstavitev datotek in predvajanje SMART lab aktivnosti na 
interaktivnih zaslonih z iQ tehnologijo.  

Za veņ informacij si oglejte Uporaba SMART predvajalnika za prenosni raņunalnik na vaĉi SMART Board 6000 z 
iQ. 

 

Skupna raba uporabo povezave 

Datoteko lahko daste v skupno rabo tudi tako, da poĉljete povezavo do datoteke SMART 
Board s tehnologijo iQ. To je zelo uporabna za skupno rabo veņjih datotek. 

1. Odprite SMART Notebook. 

2. V meniju izberite Datoteka in nato Deli. 

                  

Odpre se okno za skupno rabo. 

3. Pritisnite na Delite z uporabo povezave. 
 

Odpre se okno za skupno rabo z uporabo povezave. 
 

 

https://support.smarttech.com/docs/hardware/displays/smart-board-6000/en/home.cshtml
https://support.smarttech.com/docs/hardware/displays/smart-board-6000/en/home.cshtml
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4. Povezavo prilepite v e-poĉtno sporoņilo in ga poĉljite tistim, s katerimi Ĝelite datoteko 
deliti. 

Prejemniki kliknejo povezavo, ki so jo prejeli po e-poĉti, da zaņnejo s prenosom datoteke. 

5. Pritisnite , da zaprete okno. 
 

Vstavljanje vsebine iz drugih virov 
Ņe ste vi ali drugi uņitelji ustvarili vsebino zunaj programske opreme SMART Notebook, lahko 
to storite vsebino vkljuņite v datoteke .notebook. 

Natanņneje, lahko storite naslednje: 

o IzreĜite, kopirate in prilepite vsebino iz drugih programov 
o Uvozite vsebino iz drugih programov, kot je YouTubeÊ, z uporabo storitve SMART 
Notebook YouTube dodatek 

o Uvozite vsebino v datoteko .notebook iz razliņnih virov, vkljuņno z datotekami 
PowerPoint 
 

Vstavljanje slik 

Na strani datotek lahko vstavljate slike iz datototek, optiņnega bralnika ali kamere SMART. 
Preprosto slikovno datoteko povlecite in spustite na stran programske opreme. Glejte tudi 
Uporaba SMART dokumentne kamere (glejte Uporaba SMART Document Camera). 

 

Opomba 

Slike lahko vstavite tudi v galerijo. Ņe Ĝelite veņ informacij, glejte Dodajanje vsebin v galerijo na strani 79. 

 

Vstavljanje veņpredstavnostnih datotek 

Na strani lahko vstavljate veņpredstavnostne datoteke, vkljuņno z video datotekami in 
zvoņnimi datotekami. Preprosto povlecite in spustite datoteke na stran programske opreme. 
Glejte tudi poglavje Kako predmetu dodati zvok na strani 113. 

 

UvaĜanje datotek PowerPoint (Windows) 

1. Izberite Datoteka -> Uvozi 

Odpre se okno za izbiro datoteke. 

2. Na spustnem seznamu Datoteke tipa izberite Vse datoteke PowerPoint (* .ppt; *. Pptx). 

3. Poiĉņite in izberite datoteko PowerPoint, ki jo Ĝelite uvoziti. 

4. Pritisnite Odpri. 

5. Programska oprema SMART Notebook doda vsebino datoteke PowerPoint v 

datoteko .notebook. 

https://support.smarttech.com/docs/hardware/document-cameras/document-camera-550/en/about/modes.cshtml
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Ustvarjanje uņnih gradiv 
 

S programsko opremo SMART Notebook lahko uņencem in dijakom ne le predstavljate 
informacij, temveņ jih vkljuņite v interaktivne dejavnosti. 

Ustvarite lahko lekcije z vstavljanjem predmetov, kot so oblike, slike in tabele ter uporabo 
funkcije, kot je Graditelj aktivnosti in gesta skaliranja. 

V tem poglavju so opisane napredne funkcije, ki jih lahko uporabite za ustvarjanje dejavnosti, 
ki vam predstavi kako ustvariti niz primernih dejavnosti. Uporabite lahko te pripravljene 
dejavnosti lekcij ali razvijete svoje. Uporabite lahko tudi vire, ki so vam na voljo v galeriji, na 
spletnem portalu SMART Exchange ali iUņitelj. 

 

Ustvarjanje osnovnih uņnih aktivnosti 
S programsko opremo SMART NotebookÈ lahko svoje uņence/dijake vkljuņite 
neposredno v interaktivne dejavnosti in jih tako motivirate, da niso v predstavitev 
vkljuņeni samo kot posluĉalci. Graditelj aktivnosti omogoņa ustvarjanje 
ujemajoņih se dejavnosti, torej igre razvrĉņanja, oznaņevanja itn. z lastnimi 
vsebinami. 

 

Kako ustvariti aktivnost ujemanja 

S pomoņjo Graditelja aktivnosti doloņite en predmet na strani kot objekt dejavnosti, ki bo 
sprejemal in zavraņal predmete. Pri tem lahko nastavite razliņne animacije. Cilj aktivnosti je, da 
sodelujoņi povleņejo predmete v objekte dejavnosti. 

1. Ustvarite predmet, ki ga Ĝelite uporabiti kot predmet dejavnosti in predmete, ki Ĝelite, da 

jih predmet dejavnosti sprejme ali zavrne, ko jih sodelujoņi povleņejo v predmet 

dejavnosti. Na primeru na sliki so prikazani paketki, v katere morajo sodelujoņi razvrstiti 

kovance.  
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Nasvet 
  

Ņe Ĝelite uporabiti slikanje, je to najboljĉe, da jih uporabite iz galerij, ali pa piĉete slike formata PNG s transparentnim 
ozadjem. Slike se bodo razĉirile na raņunalnik, nato pa jih prenesete v NotebookÈ. V nasprotnem primeru pri 
prenosu slike dobi ņrno ozadje. 

 

2. V stranskem menijskem stolpcu pritisnite na ikono za dodatke ÛAdd-onsÚ  , nato pa 

poiĉņite Graditelja aktivnosti ÛActivity BuilderÚ . 

3. Izberite predmet, ki ga Ĝelite uporabiti kot predmet dejavnosti in nato pritisnite ÛEditÚ. 

 

 

Predmet, ki ga obravnavate, je v ņasu urejanja nekoliko zamegljen kot kaĜe slika. 

 

 
Nasvet 
  

Vse predmete, ki jih ne boste animirali je najboljĉe, da jih zaklenete. V primeru na sliki je to navodilo in naslov 
dejavnosti. Predmet zaklenete tako, da v padajoņem meniju, izberete Lock > Lock in Place ali pa oznaņite predmet/e 
in na tipkovnici izberete tipki CTRL + K. 

 



Ustvarjanje uņnih gradiv 

104                    www.inovatio.si 

 

 

4. V polje ÛAccept these objectsÚ povlecite predmete, ki Ĝelite, da jih predmet sprejme. V 

primeru na sliki so to kovanci za 2 Ķ. 

Predmeti, ki ste jih povlekli v polje ÛAccept these objectsÚ, bodo imeli zeleno kljukico . 

5. V polje ÛReject these objectsÚ povlecite predmete, za katere Ĝelite, da jih bo predmet 

zavrnil. 

6. Predmeti, ki ste jih povlekli v polje ÛReject these objectsÚ, bodo imeli rdeņ kriĜec . 

 

Opombi 

¶ Ko ste povlekli vse predmete, ki jih predmet sprejme/zavrne, lahko v polju zavrni/sprejmi pritisnete gumb 
ÛAdd All RemainingÚ, da vam bo v polje, ki ĉe ga niste zapolnili vneslo preostale predmete. 

¶ Ņe Ĝelite iz polja odstraniti predmet, ga povlecite v ikono za smeti . 

 

  

 

Preden pritisnemo na gumb ÛAdd All 
RemainingÚ. 

 

 

 

 

Po tem, ko pritisnemo gumb 

. 
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7. Ņe Ĝelite lahko spremenite tudi lastnosti animacije teh predmetov. To storite tako, da 

pritisnete na gumb ÛSettingsÚ. Tukaj lahko nastavite animacijo za predmete, ki so sprejeti 

(brez animacije; predmet zbledi, predmet odleti; predmet pripne v sredino predmeta 

dejavnosti, predmet zavrti. Animacijo za predmete, ki so zavrnjeni (brez animacije, 

predmet vrne na mesto, kjer je postavljen. 

       

Animacija je odvisna od zasnove naloge, ki ste si jo zamislili. V primeru iz slike je 
najprimernejĉa animacija ÛFade OutÚ, saj je naloga, da sodelujoņi razvrsti kovance v usrezne 
vreņe. 

8. Pritisnite gumb konņano ÛDoneÚ. 

 

Ņe Ĝelite spremeniti nastavitve 

1. V stranski menijskem stolpcu pritisnite na ikono za dodatke ÛAdd-onsÚ  , nato pa 

poiĉņite Graditelja aktivnosti ÛActivity BuilderÚ . 

Izberite predmet, ki ga Ĝelite uporabiti kot predmet dejavnosti in nato pritisnite ÛEditÚ. 

 

 
Nasvet 
  

Ņe ne veste kateri predmet na strani je predmet dejavnosti, pritisnite na gumb ÛIdentifyÚ. Na predmetih dejavnosti 
se nato za tri sekunde pojavijo modre diagonalne ņrte.  

 

2. Pritisnite ÛSettingsÚ 

Ņe ste predmetu dodali zvok (TRIK IN NASVET: Kako predmetom dodati povezavo ali 
zvok), lahko v nastavitvah oznaņite, da se zvok predvaja, ko predmet povleņete po strani. 

3. Pritisnite ÛDoneÚ. 
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Predstavitev pripravljene aktivnosti 

1. Sodelujoņi mora ustrezno razvrstiti dane predmete v predmete dejavnosti. V primeru, da 

je predmet sprejet, se predvaja animacija (privzeta animacija bledenja). Ņe je predmet 

zavrnjen, se predvaja animacija (privzeta animacija vraņanja predmeta). 

2. V stranskem menijskem stolpcu pritisnite na ikono za dodatke ÛAdd-onsÚ  , nato pa 

poiĉņite Graditelja aktivnosti ÛActivity BuilderÚ . 

3. Pritisnite ÛReset AllÚ. 

 

Aktivnost je ponovno na voljo v zaņetnem stanju. 

 

Izbris dejavnosti 

1. V stranski menijskem stolpcu pritisnite na ikono za dodatke ÛAdd-onsÚ  , nato pa 

poiĉņite Graditelja aktivnosti ÛActivity BuilderÚ . 

2. Pritisnite ÛClear PropertiesÚ. 

Predmeti ostanejo na strani, le da se zbriĉejo njihove nastavitve v Graditelju aktivnosti. 

 

Kako ustvariti aktivnost prikazovanja in prikrivanja 

 

Opomba 

Pri ustvarjanju dejavnosti, ki vsebujejo lekcije, boste opravili naslednje naloge: 

¶ Premikanje predmetov 
¶ Zaklepanje predmetov 
¶ Spreminjanje velikosti predmetov s premikanjem skaliranja  
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Objekt lahko skrijete in ga nato razkrijete z veņ tehnikami: 

¶ Na stran dodajte zaveso. Med predstavitvijo postopoma odstranjujte zaveso in 
prikazujte  besedilo in graĬko, ko boste govorili o tem (glejte Uporaba zavese na strani 
189). 

¶ Objekt prekrijte z digitalnim ņrnilom in nato izbriĉite digitalno ņrnilo (glejte Pisanje, 
risanje in brisanje digitalnega ņrnila na strani 34). 

¶  Objekt pokrijte z drugim predmetom in nato spremenite vrstni red predmetov. 
¶ Uporabite funkcijo animacije objektov (glejte poglavje Kako predmetu dodati animacijo 
na strani 114). 

Lahko pa tudi skrijete objekt za zaklenjenim predmetom in nato uporabite potezo skaliranja. 
Poveņajte in pokaĜite skriti predmet, ņe uporabljate interaktivni izdelek SMART, ki podpira veņ 
dotikov hkrati. 

1. Ustvarite ali vstavite predmet, ki ga Ĝelite skriti. 
 

 
 

2. Ustvarite ali vstavite predmet, ki ga Ĝelite zakleniti. 
 

 
 

3. Premaknite predmet, ki ga Ĝelite zakleniti, tako da pokrije predmet, ki ga Ĝelite skriti. 
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4. Izberite predmet, ki ga Ĝelite zakleniti, pritisnite puĉņico menija in izberite Zakleni> 
Zakleni na mesto. 

 

5. Uporabite potezo skaliranja, da poveņate in pokaĜete skriti predmet, medtem ko 
zaklenite (glejte Spreminjanje velikosti predmetov na strani 72). 
 

 
 

 

Uporaba naprednih funkcij predmetov 
programsko opremo SMART Notebook lahko uņencem in dijakom ne le predstavljate 
informacij, temveņ jih vkljuņite v interaktivne dejavnosti. 

Ustvarite lahko lekcije z vstavljanjem predmetov, kot so oblike, slike in tabele ter uporabo 
funkcije, kot je Graditelj aktivnosti in gesta skaliranja. 
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Ustvarjanje stilov pisal po meri 

Programska oprema SMART Notebook vkljuņuje osem slogov Kreativnega peresa (glejte 
Pisanje, risanje in brisanje digitalnega ņrnila na strani 34). Poleg teh slogov lahko ustvarite 
lastne sloge s slikami ali predmeti na trenutno izbrani strani. 

 

Kako spremenite kreativno pero po svoji meri z uporabo slike 

1. Izberite ikono pisala . 

 
Pojavijo se gumbi orodja pisala. 

 
vrste pisal          vrste ņrt           izbiralci lastnosti (barva, oblike ņrt, prosojnostÜ) 
 

2. Izberite vrsto pisala kreativno pero . 
3. Izberite vrsto ņrte. 

4. Ņe zavihek lastnosti ni viden, pritisnite na njegovo ikono  . 

Odpre se vam zavihek za urejanje sloga ņrte. 

 

5. Oznaņite potrditveno polje Uporabite sliko za Ĝig po meri. 
 

 
6. Pritisnite na Brskaj. 



Ustvarjanje uņnih gradiv 

110                    www.inovatio.si 

 

Odpre se okno za dodajanje vsebine, 

7. Poiĉņite in izberite sliko, ki jo Ĝelite uporabiti za slog kreativnega pisala. 

8. Pritisnite Odpri. 

9. Na strani lahko piĉete ali riĉete z nedavno spremenjenim digitalnim ņrnilom. 

 

 
Nasvet 
  

¶ Ņe Ĝelite nadaljevati z uporabo privzete vrste linije, izberite Uporabi privzeti vzorec. 
¶ Ņe Ĝelite shraniti svoj slog ustvarjalnega pisala za prihodnjo uporabo, pritisnite Shrani orodje v zavihku 
lastnosti. Kasneje lahko ponastavite slog ustvarjalnega pisala (glejte Prilagajanje orodne vrstice na strani 
212). 

 

Kako spremenite kreativno pero po svoji meri z uporabo predmeta 

1. Izberite ikono pisala . 

 
Pojavijo se gumbi orodja pisala. 

 
vrste pisal          vrste ņrt           izbiralci lastnosti (barva, oblike ņrt, prosojnostÜ) 
 

1. Izberite vrsto pisala kreativno pero . 

2. Izberite vrsto ņrte. 

3. Ņe zavihek lastnosti ni viden, pritisnite na njegovo ikono  . 

Odpre se vam zavihek za urejanje sloga ņrte. 

 

4. Oznaņite potrditveno polje Uporabi privzeti vzorec. 

5. Pritisnite Izberi vzorec in nato izberite predmet na strani. 

6. Na strani lahko piĉete ali riĉete z nedavno spremenjenim digitalnim ņrnilom 
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Nasvet 
  

¶ Ņe Ĝelite nadaljevati z uporabo privzete vrste linije, izberite Uporabi privzeti vzorec. 
¶ Ņe Ĝelite shraniti svoj slog ustvarjalnega pisala za prihodnjo uporabo, pritisnite Shrani orodje v zavihku 
lastnosti. Kasneje lahko ponastavite slog ustvarjalnega pisala (glejte Prilagajanje orodne vrstice na strani 
212). 

 

 

Kako predmetu dodati povezavo 

Na prosojnici v SMART NotebookuÈ lahko vse predmete poveĜete s spletno stranjo, drugo 
stranjo v datoteki, datoteko v raņunalniku ali prilogo. Priponka je kopija datoteke, bliĜnjica do 
datoteke ali povezava do spletne strani, ki jo lahko dodate v zavihku Priponke v stranskem 
meniju. 

 

1. Izberite predmet. 

2. Pritisnite na puĉņico menija in nato izberite ÛLinkÚ. 

Pojavi se okno za dodajanje povezave. 

 
 

3. Izberite ÛWeb PageÚ       nato pa v polje ÛAddressÚ vpiĉite spletni naslov 

4. Ņe Ĝelite povezavo odpreti s pritiskom na ikono, izberite ÛCorner iconÚ. 

ALI 
Ņe Ĝelite povezavo odpreti s pritiskom na katerikoli del predmeta izberite ÛObjectÚ. 

5. Pritisnite ÛOKÚ. 

Ņe ste izbrali ÛCorner iconÚ, se vam v spodnjem levem kotu predmeta pojavi ikona. 
 
 

Dodajanje povezave na drugo stran v datoteki 

1. Izberite predmet. 

2. Pritisnite na puĉņico menija in nato izberite ÛLinkÚ. 



Ustvarjanje uņnih gradiv 

112                    www.inovatio.si 

 

Pojavi se okno za dodajanje povezave. 

 
3. Izberite ÛPage in this FileÚ in nato izberite stran, na katero Ĝelite povezavo. 

4. Ņe Ĝelite povezavo odpreti s pritiskom na ikono, izberite ÛCorner iconÚ. 

ALI 
Ņe Ĝelite povezavo odpreti s pritiskom na katerikoli del predmeta izberite ÛObjectÚ. 
5. Pritisnite ÛOKÚ. 

Ņe ste izbrali ÛCorner iconÚ, se vam v spodnjem levem kotu predmeta pojavi ikona. 

 

Dodajanje povezave na datoteko iz vaĉega raņunalnika 

1. Izberite predmet. 

2. Pritisnite na puĉņico menija in nato izberite ÛLinkÚ. 

Pojavi se okno za dodajanje povezave. 

 
 

3. Izberite ÛFile on this ComputerÚ in pritisnite ÛBrowseÚ ter v pojavnem oknu izberite 

datoteko in pritisnite ÛOdpriÚ. 

4. Ņe Ĝelite priloĜiti kopijo datoteke izberite »Copy of File«. 

ALI 
Ņe Ĝelite dodati bliĜnjico do datoteke, izberite ÛShortcut to file«. 

5. Ņe Ĝelite povezavo odpreti s pritiskom na ikono, izberite ÛCorner iconÚ. 

ALI 
Ņe Ĝelite povezavo odpreti s pritiskom na katerikoli del predmeta izberite ÛObjectÚ. 
6. Pritisnite ÛOKÚ. 

Ņe ste izbrali ÛCorner iconÚ, se vam v spodnjem levem kotu predmeta pojavi ikona. 
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Dodajanje povezave do priloge 

1. Izberite predmet. 

2. Pritisnite na puĉņico menija in nato izberite ÛLinkÚ. 

Pojavi se okno za dodajanje povezave. 

 

3. Pojavi se seznam prilog, med katerimi izberite prilogo. 

4. Ņe Ĝelite povezavo odpreti s pritiskom na ikono, izberite ÛCorner iconÚ. 

ALI 
Ņe Ĝelite povezavo odpreti s pritiskom na katerikoli del predmeta izberite ÛObjectÚ. 
5. Pritisnite ÛOKÚ. Ņe ste izbrali ÛCorner iconÚ, se vam v spodnjem levem kotu predmeta 

pojavi ikona. 

6.  

Ņe Ĝelite odstraniti povezavo 

1. Izberite predmet. 

2. Pritisnite na puĉņico menija in nato izberite ÛLinkÚ. 

            Pojavi se okno za dodajanje povezave.  

 

3. Izberite ÛRemove LinkÚ. 
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Kako predmetu dodati zvok 

Vsem predmetom lahko dodate obstojeņi zvok (MP3 format) ali pa ga posnamete z 
raņunalniĉkim mikrofonom. Zvok lahko predvajate med predstavitvijo gradiva s pritiskom na 
predmet ali na ikono v spodnjem levem kotu predmeta. 

 

Dodajanje zvoņne datoteke 

1. Izberite predmet. 

2. Pritisnite na puĉņico menija in nato izberite ÛSoundÚ. 

Pojavi se pogovorno okno. 
 

3. Pritisnite ÛBrowseÚ (Windows) ali ÛChoose FileÚ (OS X). 

4. Izberite zvoņno datoteko in nato pritisnite Odpri. 

5. Ņe Ĝelite zvok aktivirati s pritiskom na ikono, izberite ÛCorner iconÚ. 

ALI 
Ņe Ĝelite zvok aktivirati s pritiskom na katerikoli del predmeta izberite ÛObjectÚ. 
6. Pritisnite ÛAttach SoundÚ. 

 

Dodajanje posnetega zvoka 

1. PoveĜite mikrofon z raņunalnikom in ga vklopite. 

2. Izberite predmet. 

3. Pritisnite na puĉņico menija in nato izberite ÛSoundÚ. 

Pojavi se pogovorno okno. 
4. Pritisnite ÛStart RecordingÚ. 

5. Zvok posnemite z mikrofonom. 

 

Pomembno  

Program SMART NotebookÈ preneha snemati zvok po eni minuti. Zato lahko snemate zvok samo do ene 
minute. 

 
6. Pritisnite ÛStop RecordingÚ. 
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7. V polje ÛRecording nameÚ vpiĉite ime zvoka. 

8. Po Ĝelji lahko pritisnite ÛPreview RecordingÚ Ĝe Ĝelite sliĉati predogled zvoka. 

9. Ņe Ĝelite zvok aktivirati s pritiskom na ikono, izberite ÛCorner iconÚ. 

ALI 

Ņe Ĝelite zvok aktivirati s pritiskom na katerikoli del predmeta izberite ÛObjectÚ. 

10. Pritisnite ÛAttach SoundÚ. 

 

Ņe Ĝelite odstraniti zvok 

1. PoveĜite mikrofon z raņunalnikom in ga vklopite. 

2. Izberite predmet. 

3. Pritisnite na puĉņico menija in nato izberite ÛSoundÚ. 

Pojavi se pogovorno okno. 
4. Pritisnite ÛRemove SongÚ. 

 

Kako predmetu dodati animacijo 

Predmetom v SMART NotebookuÈ lahko dodate razliņne animacije, ki se aktivirajo, ko odprete 
stran:  

¶ predmet prileti (Fly In); 

¶ predmet odleti (Fly Out) 

¶ predmet se zavrti (Spin); 

¶ predmet zbledi (Fade Out); 

¶ predmet se postopoma prikaĜe (Fade in) 

¶ predmet se skrņi ali naraste (Shrink and Grow); 

¶ predmet se zavrti okoli osi (Flip around axis) 

 

1. Izberite predmet. 

2. V stranskem meniju izberite nastavitve . 
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3. Izberite ÛObject AnimationÚ. 

4. Izberete ÛTypeÚ tip animacije (opisano zgoraj); ÛDirectionÚ smer (odvisno od tipa 

animacije); ÛSpeedÚ hitrost (slow ã poņasi, normal ã normalno, fast ã hitro); ÛOccursÚ 

(When the Object is clicked ã ko je bil predmet pritisnjen/When the Page is entered ã 

ko je bila stran odprta); ÛRepeatsÚ ponovitve (When the Object is clicked ã ko je bil 

predmet pritisnjen, Forever ã vedno, ÛOnceÚ ã enkrat, Twice ã dvakrat, ÛFive timesÚ ã 

petkrat, ÛTen timesÚ ã desetkrat) 

 

 

Kako predmet zakleniti 

Predmet lahko zaklete, da prepreņite njegovo premikanje, spreminjanje ali vrtenje. Predmet 
lahko tudi zaklenete in omejite njegovo gibanje na horizontalo ali vertikalo ali pa mu 
omogoņite veņ moĜnosti premikanje kot je na primer vrtenje. Zaklepanje lahko kdaj koli 
izkljuņite. 

 

1. Izberite predmet. 

2. Pritisnite na puĉņico menija in najprej izberite ÛLockÚ, nato pa ÛLock in PlaceÚ. 

ALI 
na tipkovnici izberite kombinacijo tipk CTRL + K. 
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Opomba 

Ņe izberete zaklenjen predmet, se namesto puĉņice menija prikaĜe ikona kljuņavnice  . 

 

Zaklepanje predmeta, ki mu je omogoņeno gibanje 

1. Izberite predmet. 

2. Pritisnite na ikono puĉņico menija in najprej izberite ÛLockÚ, nato pa ÛAllow MoveÚ. 

ALI 
na tipkovnici izberite kombinacijo tipk CTRL + Shift + V   

 

Predmet nato lahko premikate, vendar ga ne morete vrteti ali spreminjati, dokler ga ne 
odklenete. 

 

 

Opomba 

Ņe izberete zaklenjen predmet, se namesto puĉņice menija prikaĜe ikona kljuņavnice  . 

 



Ustvarjanje uņnih gradiv 

118                    www.inovatio.si 

 

 
 

 

Zaklepanje predmeta, ki mu je omogoņeno gibanje horizonalno/vertikalno 

1. Izberite predmet. 

2. Pritisnite na ikono puĉņico menija in najprej izberite ÛLockÚ, nato pa ÛAllow Vertical 

MoveÚ ali ÛAlow Horizontal MoveÚ za gibanje po horizontalni osi. 

ALI 
na tipkovnici izberite kombinacijo tipk CTRL + Shift + E za vertikalo in  CTRL + Shift + H za 
horizontalo.  
 

Predmet nato lahko premikate horizontalno ali vertikalno, vendar ga ne morete vrteti ali 
spreminjati, dokler ga ne odklenete. 

 

Zaklepanje predmeta, ki mu je omogoņeno premikanje in vrtenje 

1. Izberite predmet. 

2. Pritisnite na ikono puĉņico menija in najprej izberite ÛLockÚ, nato pa ÛAllow Move 

and RotateÚ. 

 
Predmet nato lahko premikate in vrtite, vendar ga ne morete spreminjati dokler ga ne 
odklenete. 

 

Odklepanje predmeta 

1. Izberite predmet. 

2. Pritisnite na ikono kljuņavnice  in izberite ÛUnlockÚ 

ALI 
na tipkovnici izberite kombinacijo tipk CTRL + J. 
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Uporaba SMART lab aktivnosti 
Pregled 
Uporabite SMART lab, da svoja gradiva nadgradite z ustvarjanjem in dodajanjem interaktivnih 
dejavnosti. Te dejavnosti pomagajo uņencem, da si laĜje zapomnijo pojme in dejstva, laĜje 
identiĬcirajo objekte, se nauņijo besediĉņa in deĬnicije in ĉe veņ. 

 

 

Opombi 

¶ Prijava v raņun je potrebna za ustvarjanje in predvajanje nekaterih SMART lab aktivnosti. SMART Notebook 
vam omogoņa, da se prijavite s svojim raņunom Google Ê ali Microsoft. Ņe se prijavite z enim od teh 
raņunov, se ne boste rabili vsakiņ znova prijaviti, ko boste uporabljali aktivosti SMART response 2, Shout 
it Out! ali Monster Quiz. Za veņ informacij glejte poglavje Ustvarjanje raņuna SMART na strani 9. 

¶ Ĉtudente lahko odstranite iz dejavnosti s funkcijo SMART lab Remove Students. 

 

Za videoposnetke o nastavitvi in prikazovanju dejavnosti glejte default.htm. 

 

Priporoņila za brskalnik, napravo, operacijski sistem in omreĜje 

 

Opomba 

Uņenci lahko preverjajo dostop do svojih spletnih strani na http://classlab.com/connection/check.html. 

 

Priporoņila za spletni brskalnik 

¶ Google ChromeÊ 33 ali novejĉi 
¶ FirefoxÈ 38 ali novejĉi 
¶ Microsoft Internet ExplorerÈ 11 
¶ Microsoft Edge 

Priporoņila za operacijski 
sistem naprav 

¶ operacijski sistem WindowsÈ 7 ali novejĉi 
¶ iOS 8 ali novejĉa razliņica operacijskega sistema 
¶ Operacijski sistem Android Ê 4.2 ali novejĉi 
¶ Trenutna izdaja operacijskega sistema Chrome OS Ê  

Priporoņila za omreĜje 

SMART lab aktivnosti na classlab.com so zasnovane za ohranjanje 
omreĜja ņim niĜje, medtem ko ĉe vedno podpira bogato sodelovanje. 
Priporoņilo omreĜja za Shout It Out! samo 0,3 Mbps na napravo. Ĉola, ki 
redno uporablja druga orodja Web 2.0, mora imeti dovolj omreĜja za 
izvajanje SMART lab aktivnosti na classlab.com. Ņe se SMART lab 
aktivnosti na classlab.com uporabljajo v povezavi z drugimi spletnimi viri, 
kot so pretakanje medijev, je potrebna veņja zmogljivost omreĜja, odvisno 
od drugih virov, ki se uporabljajo. 
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Zahteve za dostop do spletne strani 

Da bi zagotovili pravilno delovanje vseh SMART lab aktivnosti, dodajte naslednje URL-je: 

¶ https://www.classlab.com 
¶ http://id.smarttech-prod.com 
¶ https://content.smarttech-prod.com 
¶ https://metric.smarttech-prod.com 
¶ https://google.com 
¶ http://google-analytics.com 
¶ https://www.gstatic.com (used by Google to load reCAPTCHA) 
¶ https://*.Ĭrebaseio.com 
¶ https://*.cloudfront.com 
¶ https://entitlement.smarttech-prod.com 

 

Kako se uņenci pridruĜijo aktivnosti SMART lab in 
SMART response 
1. V spletnem brskalniku odprejo SMART Learning Suite domaņo stran na 

https://suite.smarttech.com . 

 

2. Izberejo ÛJOIN CLASSÚ. 

 

3. Pojavi se okno, kjer morajo vpisati vaĉo ID ĉtevilko. 

https://www.classlab.com/
https://entitlement.smarttech-prod.com/
https://suite.smarttech.com/
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Vaĉa ID ĉtevilka je razvidna v naslovnici na zgornji strani. Ali v posamezni aktivnosti iz LABa, 
ki omogoņa povezavo z mobilnimi napravami. 

 

 

4. Vpiĉejo svoje ime in se prikljuņijo aktivnosti, ki jo vi zaĜenete. 
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Ustvarjanje in dodajanje aktivnosti Flip Out 
Flip Out karte uņijo korespondenco med spominom in besednjakom. Uporabite lahko toliko 
kartic kot Ĝelite in uporabite razliņne teme.  

Veņ si lahko ogledate v videu. 

 

 

 

 
Nasvet 
  

¶ Z gumbom za zvok vklopite ali izklopite zvok aktivnosti. 

¶ Za ponovni zagon trenutne aktivnosti uporabite gumb. 

¶ Z gumbom za urejanje dejavnosti odprete pojavno okno za urejanje dejavnosti. 
 

 

Dodajanje aktivnosti Flip Out 

1. Odprite SMART lab s pritiskom na ikono  v orodni vrstici SMART Notebook. 

Odpre se okno za ustvarjanje aktivnosti. 

https://youtu.be/ASfcsXzHFi4
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2. Poiĉņite aktivnost Flip Out in pritisnite na ikono aktivnosti . 

Odpre se pogovorno okno za dodajanje vsebine. 

 

3. Vnesite besedilo ali pritisnite ikono, da dodate sliko. 

Elementi v kategoriji Facing Up bodo vidni na zgornji strani kart in elementi v kategoriji 
Facing Down na spodnji strani kart. Ustvarite lahko ujemajoņe pare iz obeh strani kart, ali 
pa v kategoriji Facing Up uporabite enake elemente, da ustvarite igro spomina. 
 
 
 

 

Opomba 
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Ņe pritisnete na ikono shrani , lahko shranite vsebino in jo z ikono  odprete v kateri drugi aktivnosti iz 
SMART laba ali SMART Response 2 in izdelate drugo aktivnost z enakimi vpraĉanji. 

 

 

Opomba 

 Ustvarite lahko toliko kart kot jih Ĝelite. Ņe jih boste ustvarili veņ kot 12, bodo ostale karte postavljene na sveĜnju 
kart v sredini. 

 
4. Pritisnite ÛNextÚ. 

Odpre se pogovorno okno za izbiro teme. 

 
Izberite temo. Tema, ki je izbrana je oznaņena z  modrim okvirņkom 
 
 
 

5. Ko ste konņali izberite ÛFinishÚ. 

Po nekaj trenutkih se bo aktivnost Rank Order naloĜila in bo pripravljena na uporabo. 
6. Po Ĝelji lahko dodate tudi elemente igre, ki so opisani spodaj. 



Uporaba SMART lab aktivnosti 

125                    www.inovatio.si 

 

 
 

7. Uņenci odkrivajo kaj je drugi strani karte. Na primeru na sliki ugotavljajo kateri drĜavi 

pripada zastava. 

 

Dodajanje elementov igre 

1. Ņe Ĝelite dejavnosti dodati brenņalo, ņasovnik ali nakljuņnega izbiralca, pritisnite . 

Odpre se okno za izbiro elementov igre. 
 
 
Brenņala 
 
Nakljuņni izbiralec 
 
Ņasovnik 
 

 

S pritiskom lahko vedno omogoņite ali 

elementa igre .  onemogoņite upravljanje tega 
 

2. Ņe ste izbrali brenņala, se vam v dani aktivnosti pojavijo gumbi brenņal. 
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Ņe ste izbrali nakljuņnega izbiralca se vam pojavi podokno, kjer izberete kaj Ĝelite nakljuņno 
izbirati (kategorije, predmete, ĉtevilke ali uņence oz. dijake). Ņe Ĝelite vmes spremeniti element, 
ki ga nakljuņno izbirate, pritisnite na ikono za nastavitve  in pojavilo se vam bo to okno. 

 

Ņe izberete slednje, morate predhodno vstaviti seznam uņencev/dijakov. V nasprotnem 
primeru se vam pojavi naslednje okno. 

 

V tem primeru se vrnite v nastavitve aktivnosti  . Odpre se vam okno za urejanje aktivnosti.  
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V zgornjem desnem kotu izberite ikono  za upravljanje vsebine an izberite ÛCreate NewÚ 
nato pa ÛStudent ListÚ oz seznam uņencev/dijakov.  

   
Vpiĉite ime razreda ter imena uņencev ter pritisnite ÛSaveÚ. 

Ko boste odprli nakljuņnega izbiralca boste lahko izbrali seznam, ki ste ga vstavili. 

 

Ņe ste izbrali ņasovnik, se vam le ta pojavi v zgornjem robu aktivnosti. S pritiskom na ikono za 
nastavitve  lahko nastavite ņas. 

Prav tako lahko vkljuņite moĜnost, da se aktivnost konņa po preteņenem ņasu. 

 



Uporaba SMART lab aktivnosti 

128                    www.inovatio.si 

 

Ustvarjanje in dodajanje aktivnosti Super Sort 
Aktivnost Super Sort uņi razvrstitve in zdruĜevanja elementov. V aktivnosti sodelujoņi 
razvrĉņajo predmete v dve kategoriji. Element izgine, ņe je bil ustrezno razvrĉņen, v nasprotnem 
primeru je vrnjen na slednje mesto postavitve. Aktivnosti lahko dodate tudi razliņne elemente 
igre in teme po lastnih Ĝeljah.  

Veņ si lahko ogledate v videu. 

 

 

Nasvet 
  

¶ Z gumbom za zvok vklopite ali izklopite zvok aktivnosti. 

¶ Za ponovni zagon trenutne aktivnosti uporabite gumb. 

¶ Z gumbom za urejanje dejavnosti odprete pojavno okno za urejanje dejavnosti. 
 

 

Dodajanje aktivnosti Super Sort 

1. Odprite SMART lab s pritiskom na ikono  v orodni vrstici SMART Notebook. 

Odpre se okno za ustvarjanje aktivnosti. 

https://youtu.be/pGCkjznDAxY
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2. Poiĉņite aktivnost Super Sort in pritisnite na ikono aktivnosti . 

Odpre se pogovorno okno za dodajanje vsebine. 

 

3. V polji ÛRequired Category NameÚ vpiĉite Ĝeleni imeni kategorij.  

4. Vstavite besedilo ali tapnite ikono , da poiĉņete in dodate sliko. Vstavite lahko do 10 

elementov. 

5. Vstavite lahko besedila, slike in imena kategorij iz Ĝe predhodno shranjenih vsebin tako, 

da pritisnete na ikono  in izberete vsebino. Vsebino lahko shranite tako, da pritisnete 

na ikono  in vpiĉete ime vsebine.  

6. Ko ste konņali pritisnite ÛNextÚ. 

Odpre se pogovorno okno za izbiro teme. 
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7. Izberite temo. Tema, ki je izbrana je oznaņena z  modrim okvirņkom. 

8. Ko ste konņali izberite ÛFinishÚ. 

Po nekaj trenutkih se bo aktivnost Speedup naloĜila in bo pripravljena za uporabo. 

 

Dodajanje elementov igre 

1. Ņe Ĝelite dejavnosti dodati brenņalo, ņasovnik ali nakljuņnega izbiralca, pritisnite . 

Odpre se okno za izbiro elementov igre. 
 
 
 
 
Brenņala 
 
Nakljuņni izbiralec 
 
Ņasovnik 
 
 
 

 

S pritiskom lahko vedno omogoņite ali onemogoņite upravljanje tega elementa igre 
.  

 
2. Ņe ste izbrali brenņala, se vam v dani aktivnosti pojavijo gumbi brenņal. 
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Ņe ste izbrali nakljuņnega izbiralca se vam pojavi podokno, kjer izberete kaj Ĝelite nakljuņno 
izbirati (kategorije, predmete, ĉtevilke ali uņence oz. dijake). Ņe Ĝelite vmes spremeniti element, 
ki ga nakljuņno izbirate, pritisnite na ikono za nastavitve  in pojavilo se vam bo naslednje 
okno. 

 

Ņe izberete slednje, morate predhodno vstaviti seznam uņencev/dijakov. V nasprotnem 
primeru se vam pojavi naslednje okno. 

 

V tem primeru se vrnite v nastavitve aktivnosti  . Odpre se vam okno za urejanje aktivnosti.  
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V zgornjem desnem kotu izberite ikono  za upravljanje vsebine in izberite ÛCreate NewÚ 
nato pa ÛStudent ListÚ oz seznam uņencev/dijakov.  

   
Vpiĉite ime razreda ter imena uņencev ter pritisnite ÛSaveÚ. 

Ko boste odprli nakljuņnega izbiralca, boste lahko izbrali seznam, ki ste ga vstavili. 

 

Ņe ste izbrali ņasovnik, se vam le ta pojavi v zgornjem robu aktivnosti. S pritiskom na ikono za 
nastavitve  lahko nastavite ņas. 

Prav tako lahko vkljuņite moĜnost, da se aktivnost konņa po preteņenem ņasu. 
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Ustvarjanje in dodajanje aktivnosti Match çEm Up!  
Match 'Em Up! je aktivnost ujemanja, ki uņi pomnjenja in korespondenco med postavkami. Igri 
lahko dodate tudi elemente igre. 

Veņ si lahko ogledate v videu. 

 
 

Nasvet 
  

¶ Z gumbom za zvok vklopite ali izklopite zvok aktivnosti. 

¶ Za ponovni zagon trenutne aktivnosti uporabite gumb. 

¶ Z gumbom za urejanje dejavnosti odprete pojavno okno za urejanje dejavnosti. 
 

 

Dodajanje aktivnosti Match 'Em Up! 

1. Odprite SMART lab s pritiskom na ikono  v orodni vrstici SMART Notebooka. 

Odpre se okno za ustvarjanje aktivnosti. 

 
 

https://youtu.be/tYWQzw18zuo
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2. Poiĉņite aktivnost Super Sort in pritisnite na ikono aktivnosti  . 

Odpre se pogovorno okno za dodajanje vsebine. 

 
3. V okvirņek ÛOptional Category NameÚ lahko vpiĉete imena kategorij. 

4. Vnesite besedilo ali pritisnite ikono, da dodate sliko. Vnesete lahko do 10 parov.  

5. V razdelku ÛCheck AnswersÚ nastavite preverjanje odgovorov: 

¶ Izberite ÛInstantlyÚ, ņe Ĝelite ustreznost parov preverjati sproti. 

ALI ÛWhen promptedÚ, ņe Ĝelite ustreznost parov preverjati na koncu. Na koncu pritisnete 

gumb ÛCheck MatchesÚ, ņe Ĝelite preveriti ustreznost parov. Zelena kljukica  ALI rdeņi X 

 prikazujeta ustreznost odgovora.  

 

 

6. Pritisnite ÛNextÚ. 

Odpre se pogovorno okno za izbiro teme. 
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7. Izberite temo. Tema, ki je izbrana je oznaņena z  modrim okvirņkom. 

8. Ko ste konņali izberite ÛFinishÚ. 

Po nekaj trenutkih se bo aktivnost Match 'Em Up! naloĜila in bo pripravljena na uporabo. 
9. Po Ĝelji lahko dodate elemente igre, ki so opisani spodaj. 

10. Uņenci pri aktivnosti tvorijo smiselne pare tako, da v osrednje polje povleņejo element iz 

leve in element iz desne. 

 

 

Nasvet 
 

Ņe je sliko ali besedilo zelo slabo, uporabite magiņno pisalo ali uporabite prosojnico z galerijo slik. Veņ si ogledate 
v TRIKU IN NASVETU: Kako uporabiti magiņno pisalo v TRIKU IN NASVETU: Priprave na predstavitev. 

 

Dodajanje elementov igre 

1. Ņe Ĝelite dejavnosti dodati brenņalo, ņasovnik ali nakljuņnega izbiralca, pritisnite . 

Odpre se okno za izbiro elementov igre. 
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Brenņala 
 
Nakljuņni izbiralec 
 
Ņasovnik 
 

 

S pritiskom lahko vedno omogoņite ali 

elementa igre .  onemogoņite upravljanje tega 
 

2. Ņe ste izbrali brenņala, se vam v dani aktivnosti pojavijo gumbi brenņal. 

 

 

Ņe ste izbrali nakljuņnega izbiralca se vam pojavi podokno, kjer izberete kaj Ĝelite nakljuņno 
izbirati (elemente levo, elemente desno, ĉtevilke ali uņence). Ņe Ĝelite vmes spremeniti 
element, ki ga nakljuņno izbirate, pritisnite na ikono za nastavitve  in pojavilo se vam bo to 
okno. 

 
































































































































































































































































